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| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1.1. Panevézio lopSelis-darzelis ,,Gintar¢lis“ yra Panevézio miesto savivaldybés biudzetingé, nesiekianti pelno ikimokyklinio ir
prieSsmokyklinio vaiky ugdymo institucija, padedanti tévams vykdyti vaiky ugdymo funkcijas. Mokyklos veikla grindziama Lietuvos
Respublikos Svietimo jstatymu, Lietuvos Respublikos Konstitucija, Vaiko teisiy apsaugos jstatymais, Vyriausybés nutarimais, Svietimo
ir mokslo ministerijos ir steigéjo norminiais teisés aktais ir nuostatais. LopsSelio-darzelio pavadinimas — Panevézio lopselis-darzelis
,Gintarélis“; juridiniy asmeny registro kodas 190376882. Svietimo mokyklos grupé — ikimokyklinio ir priesmokyklinio Svietimo
mokyklos tipas — lopselis-darzelis, pagrindiné paskirtis — ikimokyklinis, priesmokyklinis, veiklos sritis — §vietimas. Mokymo kalba —
lietuviy. Ugdymo formos — dieniné. Adresas: Katedros g. 11, LT-36235 Panevézys. Telefonas: +370 45 431067, +370 45 401908.
Elektroninis pastas: panevezysgintarelis@gmail.com. Interneto svetainé http://www.gintarelis.info

1.2. Poziuris j vaikg ir ugdyma(si). Vaikysté yra svarbiausias laikotarpis, nulemiantis kiekvieno Zmogaus likimg. Tai laikotarpis, kuris
jvertina mumyse pasitik€jimg zmonija, arba atstumia nuo jos. Ikimokykliné¢ vaikysté tai laikas, kai padedami pagrindai gyvenimo meilei
ir mokymuisi, atsparumui gyvenimo negandoms. Ikimokyklinis amzZius nepaprastai svarbus zmogaus tapsmui. Spartus fizinis augimas,
intensyvus, Siuolaikiskas psichiniy funkcijy plétojimasis, daro vaika jautry lengvai pazeidziama. Kaip tik ikimokykliniame amziuje
susiklosto asmenybés pagrindai, kurie véliau mazai kinta. Dél to suaugusiojo zmogaus asmenybés problemy iStakos — jo vaikystéje. Vaikui
tinkamai ugdyti reikalingos darnios, doros Seimos riipestis, meilé ir supratimas. Tokia atmosfera turi bati ir Seimai talkinanciose
ikimokyklinio ugdymo mokyklose. (Lietuvos vaiky ikimokyklinio ugdymo koncepcija). Siuolaikinis vaikas, kaip pazymi skandinavy
mokslininkas L. Dencik, gyvena dvigubos socializacijos salygomis: vaikai turi prisitaikyti prie dviejy skirtingy konteksty — Seimos ir
ugdymo mokyklos. Daugelis mazyjy $iandien turi dalinti savo gyvenimg j dvi i§ esmés skirtingas aplinkas, todél jiems iskyla uzduotis —
integruoti tas dvi i§ esmés skirtingas institucijas, derinant specifinius skirtingy aplinky reikalavimus. Mokslinés Zinios bei vaikystés tyrimai
i§ esmés teikia mazai reikSmeés pacios vaikystés dinamiskumo aspektui. Dauguma ziniy apie vaika yra neadekvacios, nes remiasi praeities

visuomenes raidos etapais, ignoruojant ta socialinj konteksta, kuriame vaikas gyvena. Visuomenés modernéjimas daro jtaka ir vaiky
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aukléjimui, nes dauguma ankstyvojo, ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaiky didesn¢ paros dalj praleidzia neformaliose
mokyklose nei Seimoje (A. Juodaityté, 2002).1
Visi teiginiai kalba apie tai, koks svarbus vaiko ugdymas ikimokykliniame amziuje. Ypatingg vaidmen] ¢ia turéty uzimti $io amziaus
vaikams skirtos ugdymo programoms. Siekdami padéti vaikui i$siugdyti savarankiskumo, sveikos gyvensenos pozityvaus bendravimo su
suaugusiais ir vaikais, kiirybisSkumo, aplinkos ir savo Salies pazinimo, lopselio-darzelio darbo grupé, pasitelkusi visos bendruomenés
pasiiilymus ir likes¢ius, atnaujino savita mokyklos ugdymo programa ,,Gintarélyje gyvensim, gério daigelius purensim®. Programa apima
vaiky ugdymg nuo vieneriy iki SeSeriy mety. LopSelyje-darzelyje veikia ankstyvojo, ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus grupés.
Grupés komplektuojamos vadovaujantis Panevézio miesto savivaldybés tarybos 2024 m. vasario 29 d. sprendimu Nr. 1-82 patvirtinta
,»Vaiky priémimo j Panevézio miesto savivaldybés ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo mokykly grupes ugdytis pagal ikimokyklinio
ir (ar) prieSmokyklinio ugdymo programas tvarkos apraSo, patvirtinimo ir savivaldybés tarybos sprendimy pripazinimo netekusiais galios
su véelesniais pakeitimais.
1.3. Besiformuojanti asmenybé imli visuomenéje vyraujan¢ioms nuostatoms, todél vaiky ugdymasis grindziamas poziirio j vaikg ir jo
ugdyma(si) sglygotomis vertybémis. Programos ,,Gintarélyje gyvensim, gério daigelius purensim® turinys, grindziamas Siomis vertybémis:

1.3.1.vaiko orumas, atskleidziamas per kiekvieno vaiko nelygstamos vertés, autentiSkumo, unikalumo pripazinimg ir
puoseléjima;

1.3.2. vaiky gerovés pirmumo pripazinimas, puoseléjant vaiko sauguma, sveikatg, darng su savimi ir kultirine, socialine bei
fizine aplinka;

1.3.3. saviraiSkos laisve, per kiekvieno vaiko kiirybinio potencialo ir laisves iSreiksti save pripazinima, palaikymg ir skatinima;

1.3.4. lygiavertémis sgveikomis grindziamo ugdymo(si) vertés pripaZzinimas, sudarant maksimalias salygas kiekvienam vaikui
dalyvauti bendrame ugdymosi procese ir paSalinant ugdymosi klititis;

1.3.5. vienody teisiy augti ir ugdytis visiems pripaZinimas, uZtikrinant galimybes kiekvienam vaikui optimaliai vystyti ir reiksti
savo potencines galias nepriklausomai nuo prieZas¢iy, susijusiy su lytimi, sveikata, socialine ir kult@irine padétimi. Minimizuojamos

atskirties ir diskriminavimo galimybés, atstovaujama vaiky teiséms mokykloje ir uz jos riby;

www.smm.lt/svietimo_bukle/docs/ikimokyklinio_ugdymo _2004.doc
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1.3.6. atviros, pagarba ir empatija grindziamos ugdymo(si) aplinkos kiirimas, pripazjstant jvairove kaip vertybe ir sudarant
salygas visiems vaikams sékmingai dalyvauti, natiiraliai priimant prigimtinius ir kult@irinius skirtumus;
1.3.7. pagarba asmeniui grindziamos demokratinés aplinkos kiirimas, priklausymo bendruomenei jausmo puoseléjimas,
atsakomybés uz save ir kitus ugdymasis;
1.3.8. pagarbos savo Salies kultirai (gimtajai kalbai, etninei kultiirai, tautos istorijai) puosel¢jimas, padedant vaikui iSreiksti
save kaip savo Salies kultiiros dalyvj ir kiiréjg ir pozityviai priimti kity kultiiry savituma.
1.4. Aktualts tévy ir vietos bendruomenés poreikiai. LopSelis-darzelis ,,Gintarélis* jsikiirgs netoli miesto centro, ramioje dvasingoje
aplinkoje, Kristaus Karaliaus katedros papédéje. Mokykla lankanciy vaiky tévai — Seimos, ne tik i$ aplinkinio mikrorajono, bet ir i$
tolimesniy vietoviy, netgi 1§ Panevézio rajono. Ikimokyklinio ugdymo mokykla turi senas ir gilias ugdymo tradicijas. Nuo 1990 m. tesiant
katalikisko ugdymo kryptj, | programg integruojami dvasinio ugdymo sambdriai visai bendruomenei.
Pastebéta, jog vaikus ypac zavi kompiuterine veikla, ugdomieji zaidimai, kuriy metu atsiskleidé ypatingos vaiky pastangos jveikti klitit].
Lopselyje-darzelyje vaikai ugdomi ir ugdosi laisvo pasirinkimo sglygomis (vaikas renkasi ugdymo(si) veikla, priemones ir kt.). Jgyta vaiko
patirtis neabejotinai turés jtakos, kaip jis elgsis suauges. Kiekvieno vaiko patirtis vis kitokia, nes tam turi jtakos prigimtis ir aplinka.
Pedagogo uzduotis — padéti visapusiSkai atsiskleisti vaiko asmenybés savybéms.
Lopselio-darzelio ,,Gintarélis* bendruomené visuomet stengiasi laiku reaguoti j tévy(globéjy) poreikius ir likescius vaiko atzvilgiu, vaiko
ugdymo kultiiry jvairovés bei vaiko ugdymo modeliy, kuriuos jiems gali pasitlyti mokykla. LopSelis-darzelis yra atvira vietos
bendruomenés poreikiams bei tradicijoms dalyvaudama miesto bendruomenés renginiuose, Sventése. Tévai(globéjai) ir pedagogai nuolat
ieSko naujy bendradarbiavimo formy, kartu ripinasi vaikais, kalbasi apie jy problemas, dziaugsmus. Bendradarbiaudami su Seima
pedagogai tévus jtraukia j aktyvy bendravimg su grupe, nes tai viena i$ pagrindiniy salygy, nulemianéiy vaiky ugdymo sékme. Tai padeda:
- arteti prie kokybiSko ugdymo tiek lopSelyje-darzelyje, tiek ir Seimoje;
- atskleisti Seimai vaiko gyvenimo grupéje ypatumus, supazindinti su saglygomis;
- $viesti tévus(globéjus) pedagogikos ir psichologijos klausimais;
- drauge ieskoti bendry ugdomojo poveikio vaikui priemoniy;

- vadovautis principu: viskas, kas daroma, daroma vaiky labui.
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Seimos ir lopSelio-darZelio personalo tarpusavio pasitikéjima kuriame nuo pirmy susitikimy. Siekiame, kad $eimos nuolat jaustysi mokyklos
bendruomenés dalimi. Todél ypa¢ aktyviai jtraukiame Seimas j lopselio-darzelio gyvenima, veiklas ir vaiky ugdymo procesg. To siekiame per
mokykloje iSplétota savivaldos institucijy veikla, Mokyklos tarybos, grupiy komitetus, kur tévai teikia idéjas, sitilo sprendimus dél aplinkos
kiirimo, bendry projekty rengimo, léSy panaudojimo, renginiy organizavimo ir kt., plétojama pasidalytoji lyderysté: grupés iSrinkti
tévy(globéjai) atstovai po galutinio mokyklos tarybos sprendimo inicijuoja veiklas, perduoda informacijg kitiems grupés tévams(globéjams).
Organizuojant metinj veiklos jsivertinimg vykdomi, reguliariai kasmetiniai tévy(globéjy) nuomonés apie mokyklos veikla, tyrimai. Nuolat
tiriame tévy(globéjy) nuomong apie pokycius mokykloje, Sie duomenys mums yra vertingi, j juos atsizvelgiama tobulindami ugdymo procesg
vakaronés, iSvykos; grupés tévy(globéjy) susirinkimai; tévy(globéjy) Svietimas: medziaga tévy(globéjy) lentoje; tévy(globéjy) dalyvavimas
jvairiuose tyrimuose, paskaitose; pagalba jvairiais vaiko ugdymo klausimais: aplankai, bukletai, pedagogo patirtis, praktiski pedagogo
patarimai, literatiira, pagalba sprendziant problemas; vaiky pazinimas: vaiky pieSiniy ir darbeliy parodos, atviry dury dienos, Seimos ir
pedagogy kasdienis, nuosirdus bendravimas.

1.5. Regiono savitumas atskleidziantis mokyklos jsiliejimg. Lopselis-darzelis ,,Gintaré¢lis* vykdo neformaliojo $vietimo ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio ugdymo programas. Ikimokyklinio ugdymo programa atliepia Valstybinés Svietimo strategijos 2021-2030 mety nuostatas ir
Sty nuostaty jgyvendinimo programg, Lietuvos Respublikos Vyriausybés patvirtintag Vaiko gerovés valstybés politikos koncepcijg (2003),
Gyvenimo jgiidziy ugdymo programg (2004), Jungtiniy Tauty vaiko teisiy konvencijg (1995), Ikimokyklinio ugdymo metodines
rekomendacijas (2015), Ikimokyklinio amziaus vaiky pasiekimy aprasg (2017), Panevézio miesto savivaldybés 2021-2027 mety strateginio
veiklos plano ir PanevéZio lopselio-darZelio ,,Gintarelis* 2023—-2027 mety strateginio plano nuostatas. Ikimokyklinio ugdymo programa skirta
vaikams nuo 1 iki (5) 6 mety. Lopselyje-darzelyje ,,Gintarélis” veikia 6 grupés. Mokykloje tenkinami individualts vaiko saugumo, aktyvumo,
zaidimo, bendravimo, pazinimo, judéjimo, saviraiskos Ir pripazinimo poreikiai. Taip pat tenkinami mokyklg lankanciy vaiky individualts
ugdymosi poreikiai: kalbos, kalbéjimo ir kiti komunikacijos, socializacijos. Atsizvelgiant j tévy (globéjy) poreikius, mokykloje grupiy veiklos
darbo laikas —10,8 val. per dieng. Tévai (globéjai) pripazjstami tiesioginiais ugdymo proceso dalyviais, drauge su pedagogais sprendziantys
vaiko ugdymo turinio, ugdymosi pasiekimy ir pazangos klausimus. Ugdytiniy tévams(globéjams) organizuojama Svietimo pagalba, kuri

vykdoma taikant jvairias bendradarbiavimo su Seima formas mokykloje. Neformalus ugdymas, kuris padeda ugdyti vaiky kiirybiskuma,
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jtvirtina ir gilina jau turimas vaiky zinias ir jgidzius. Lopselyje-darzelyje dirba kvalifikuota pedagogy komanda, kuriai padeda ir specialistai —
logopedai, mokinio padéjéjas, Panevézio miesto savivaldybés visuomenés sveikatos biuro specialistas, vaiky maitinimo ir higienos
administratorius, techninio personalo darbuotojai. | vaiky ugdymosi procesg integruojama tarptautiné programa Zipio draugai, kurios pagalba
vaikai mokosi jveikti kasdieninius emocinius sunkumus: atstimima, vienatve, patyc¢ias ar priekabiavima, sunkius pokyc¢ius. STEAM idéjy
plétojimas integruojant inovatyvia ,,LEGO Education* metodika. Naudojant LEGO education priemones pedagogams atveriama galimybé
1Smokyti biitiny Siuolaikiniam vaikui gebé¢jimy, o siekiant suteikti vaikams kuo daugiau kiirybinés laisvés LEGO education sistema nuolat
tobulinama. Bendradarbiaujama su PanevéZio miesto robotikos RoboLabas centru. Aktyviai naudojamas naratyvinio Zaidimo metodas.
Vaizduote paremtas kolektyvinis vaidmeny Zaidimas, kurio metu vaikai kartu su specialiy Ziniy turin¢iu pedagogu kuria bendrg siuzeta. Sis
metodas sujungia vaiky pasakojimus, zaidima, tyrinéjimag ir mokymasi tam tikru biidu, kai visos $ios i§vardytos veiklos persipina tarpusavyje
bendrai kuriant zaidimo siuzeta. Tai yra sutelkta kolektyviné pastanga, ir ji gali biiti s¢kminga tik tada, kai visi dalyviai, tiek vaikai, tiek ir
suaugusieji, nuoSirdziai ir atsidave dalyvauja. ISplétotos naratyvinio zaidimo formos padeda vaikui formuotis bendruosius gebéjimus, tokius
kaip: kiirybiSkumas, motyvacija, vaizduoté. Tradiciné veikla grupéje kei¢iama j eksperimenty ir tyrimy laboratorijg lauke, muziejuje ar Kitoje
netradicinéje erdvéje. Tai — ir formy, dydziy, medziagy buviy, spalvy tyrinéjimas, ir naujy kiirimas, jas maiSant, tirpinant. Tai — ir aplinkoje
randamy daikty pazinimas juos ardant, konstruojant, perkonstruojant, projektuojant ir sprendziant kylancias problemas. Tai — ir piliy statymas
1§ sniego ir kartoniniy déziy, ir ,,parduotuviy®, ,,autoserviso®, statyby ar kt. zaidimai, ir skysciy ar kity medziagy pilstymas j jvairius indus,
miSiniy darymas. Ugdomosios veiklos yra interaktyvi ir grista valia ir savireguliacija, empatija, zmogaus veiklos reikSmés ir prasmeés
suvokimas bei Zmoniy tarpusavio santykiy svarba, tyrinéjimais, ji suteikia daugiau galimybiy aktyviai dalyvauti jvairiy interesy ir polinkiy,
charakteriy ir temperamenty, skirtingy geb¢jimy vaikams, taip pat vaikams i§ nepalankios socialinés aplinkos ar turintiems raidos ir/ar emocijy
bei elgesio sutrikimy. Skaitmeninio ugdymo jtraukimas j ugdymo procesa. Vaikams siiilomos veiklos, kurios skatina naudotis skaitmeninémis
technologijomis. Vaikai natiiraliai smalsaudami, Zaisdami skaitmeninémis priemonémis ne tik mokosi atsakingai naudotis skaitmeninémis
technologijomis, bet ir susipazjsta su realios aplinkos atvaizdais, zaidzia, tyrin¢ja ir komunikuoja. Mokykloje plétojamas jtraukusis (inkliuzinis)
ugdymas. | grupes integruojami individualiy ugdymosi poreikiy turintys vaikai. Individualiy ugdymosi poreikiy turintiems vaikams teikiama
logopedo pagalba. Individualias ugdymosi problemas padeda spresti Vaiko geroves komisija, veikianti pagal Lietuvos Respublikos Svietimo

ir mokslo ministro 2011 m. balandzio 11 d. jsakymu Nr.579 patvirtinta ,,Mokyklos vaiko gerovés komisijos sudarymo ir jos darbo organizavimo
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tvarkos aprasg”. Uztikrinamos lygios galimybés ugdytis vaikams, turintiems individualiy poreikiy. Vaiky, turin¢iy individualiy ugdymosi
poreikiy, ugdymas grindziamas vaiko gebéjimy, poreikiy ir interesy pazinimu, parenkant ir taikant individualius ugdymo metodus, formas,
individualias mokymo ir techninés pagalbos priemones. Bendradarbiaujama su Panevézio miesto pedagogine—psichologine tarnyba.
Konsultuojamasi su psichologais, kurie teikia rekomendacijas pedagogams ir tévams.

Lopselis-darzelis yra strategiskai patogioje geografinéje vietoje. Netoli miesto centras, mokykla supa katalikiskos krypties jstaigos: Vyskupija,
Kazimiero Paltaroko gimnazija, vienuolynai, Caritas, Kristaus Karaliaus katedra, V5] Sv. Juozapo globos namai. Visa tai padeda testi pasirinkta
katalikiSka krypt}, integruojant ja j bendrgja ugdymo programa. LopSelio-darzelio aplinka unikali savo sléniu. Erdves pritaikytos aktyviam
judéjimui. Aplinka §vari ir izoliuota nuo triuk§mo. Gamtos prieglobstyje geros salygos vaiky pazintinei veiklai. Vaikai turi galimybe stebéti
zydin¢ius medzius ir kriimus: jy bregstancias séklas ir nokinamus vaisius, natiiralig pieva ir joje esancius gyvius. Aplinkos neterSia judrios
gatves, pramonés objektai.

Programoje sudaroma galimybé pasinaudoti regioniniais ypatumais, lankytis regioninés reikSmés objektuose, svarbesnése ir jdomesnése
vietose, iSryskinant regiono svarbg vaiko ugdymui. Siekiant sudominti vaikus ir praplésti jy zinias, ugdant vaikus pagal programoje numatytas
sritis yra pedagogams ir vaikams sudarytos galimybés ugdytis uz mokyklos riby:

1.5.1.administracinés paskirties patalpose: Svietimo skyriuje, savivaldybéje;

1.5.2.aplankyti artimesnes mokyklas, lopselius-darzelius, dalyvauti jy renginiuose (parodose, Sventése, spektakliuose, sporto
varzybose);

1.5.3.organizuoti atviry dury savaites tarp mokykly mikrorajono gyventojams;

1.5.4.dalyvauti miesto renginiuose: miesto gimtadienyje, Vaiky dienos §ventése, Zemés dienos minéjimo, Lietuvos jstojimo j
NATO, sporto Sventése ir kt.;

1.5.5.aplankyti geografinius, istorinius, kultiirinius, socialinius regionus: Stasio Eidrigevi¢iaus meny centra, kraStotyros
muziejy, Aleksandro paminkla, Senvage ir kitas vietoves;

1.5.6.saugant tautinj identiteta, rekomenduotina aplankyti Upytés liny muziejy, Burbiskiy dvarg, Krekenavos bazilika, sengsias

miesto kapines;
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1.5.7.puoseléjant tautos tradicijas, mokykloje minimos ir Sven¢iamos tautinés, religinés Sventés: sausio 13-0ji, vasario 16-0ji,
Sekminés, Rasy §venté, Sv. Velykos, Vélinés, Sv. Kalédos ir kt.;
1.5.8.tesiant katalikiSkojo ugdymo tradicijas, lankomasi Kristaus Karaliaus katedroje, dalyvaujama liturginése Sventése,
eksponuojami darbeliai, puoSiamos kalédinés eglutés. Lankomos kitos Panevézio miesto ar rajono baznycCios, gérimasi didinga
architektiira, ieskoma dvasinés atgaivos, vykstama j Siluvos atlaidus;
1.5.9.1.1. puosel¢jant tautinj identiteta ugdyme, SvenCiy metu atsispindi Aukstaitijos regiono tarmé, tautodailé, tautosaka,
tradicijos, apranga, valgiai;
1.5.10.pleciant ekologines, gamtosaugines temas, vaikams siiloma pasigrozéti Senvage ir Nevézio upes gamtovaizdziais;
apsilankyti miesto parkuose, gamtos mokykloje, aktyviai jsijungti j sitilomus projektus;
1.5.11.ugdant vaiky pilietiSkumo ir visuomeninio aktyvumo pradus, siiloma apsilankyti: Pajuostés Karaliaus Mindaugo husary
batalione, gaisringje, policijoje, sporto manieze ir pan.;
1.5.12.skatinant vaiky kulttirinj identiteta, lankytis su vaikais Panevézio miesto kulttiros centre, teatruose, bibliotekose, muziejuose,
dalyvauti jy renginiuose, parodose, Sventése;
1.5.13.1.1. puosel¢jant regiono kultiiros tradicijas lopselyje-darzelyje pratesti: miesto dienas, Kaziuko muge, Uzgaveénes,

Atvelykio Svente ir kt.

I SKYRIUS
IKIMOKYKLINIO UGDYMO PROGRAMOS PRINCIPAI

Lopselyje-darzelyje vaiky ugdymas(is) grindziamas vadovaujantis §iais pagrindiniais ugdymo principais:
2.1.1. ugdymo(si) ir priezitiros vienovés principas. Ikimokyklinio ugdymo(si) procesui biidinga ugdymo(si) ir prieziiiros
vienove. Kiekviena suplanuota ir nesuplanuota saveika bei kasdiené rutina yra ugdanti, turtinanti vaiko patirtj. Ilgalaikis, nuolatinis, saugus

vaiko emocinis rySys su mokytoju sukuria prielaidas visavertei vaiko raidai ir ugdymui(si);
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2.1.2. vaiko raidos ir ugdymo(si) dermés principas. Ugdymo(si) procese atsizvelgiama j raidos nulemtg vaiky poreikiy, patirties
ir gebéjimy jvairove ir skatinama visapusiSka vaiko raida — fizin¢, emociné, socialiné, pazinimo, komunikavimo, meninés raiskos;

2.1.3. zaismés principas. Zaismingumas yra viso ikimokyklinio vaiky ugdymo(si) pagrindinis bruozas, neatsiejama tyrin¢jimo,
eksperimentavimo, fantazavimo, kiirybos dalis, o zaidimas — svarbiausia savarankiska vaiko veikla;

2.1.4. sociokultiirinio kryptingumo principas. Ugdymas(is) yra grindziamas zmogiskosiomis, tautinémis ir pilietinémis
vertybémis, padedan¢iomis vaikams jsitraukti j supanc¢ig kulttiring aplinkg ir didinan¢iomis atvirumg kultiirinei bei kalbinei jvairovei;

2.1.5. integralumo principas. Siekiama visuminés vaiky raidos, uztikrinamas darnus visy pasiekimy sri¢iy gebéjimy plétojimas,
ugdymo(si) sri¢iy tarpusavio rysiai, vidinés turinio sgsajos kiekvienoje ugdymo(si) srityje, vaiky veiklos integralumas;

2.1.6. jtraukties principas. Sudaromos salygos kiekvienam vaikui ugdytis, plétoti savo galias, gauti reikiamg pagalbg, patirti
s¢kme, atsizvelgiant ] ugdymosi poreikiy jvairove;

2.1.7. kontekstualumo principas. Vaiky ugdymas(is) vyksta estetiSkuose, j veiklg jtraukianciuose, vaiky iniciatyvoms atviruose
artimiausios socialinés, kultiirinés, kalbinés ir gamtinés aplinkos kontekstuose, siekiama vaiky ugdymo(si) patiriy aktualumo,
prasmingumo;

2.1.8.vaiko ir mokytojo bendro veikimo principas. Aplinkos, saveikos, bendros prasmés kuriamos jsiklausant ir atliepiant vaiky
poreikius, interesus, iniciatyvas, nuomong, drauge priimant sprendimus;

2.1.9. léetojo ugdymo(si), uztikrinancio gily jsitraukima, principas. Vaikai giliai iSgyvena ir pajaucia kiekvieng cia ir dabar
momentg, kai skiriama pakankamai laiko kasdienei rutinai, tyrin€jimo ar kiirybos procesui, nuostabai ir atradimo dziaugsmui,

2.1.10. reflektyvaus ugdymo(si) principas. Mokytojas drauge su vaiku, jo emocijomis ir veiksmais atspindi vaiko veikimo
patirtis. Su vaikais drauge pagal jy gebéjimus apmastomos vaiky emocijos, veiklos ir jy rezultatai, numatomas tolesnis veikimas. Mokytojai
apsvarsto autentiSkas vaiky patirtis, veiklos kokybe ir savo pedagoginiy sprendimy poveikj vaiky ugdymui(si);

2.1.11. Seimos ir mokyklos partnerystés principas. Mokykla ir Seima bendradarbiauja rengiant Programa, uZtikrinant ugdymo(sti)
testinumg ir derme, kuriant susitelkusig, kartu besimokanc¢ig bendruomene. Tévai(globéjai) ir mokyklos darbuotojai pasitiki vieni kitais ir

veikia dél vaiky interesy.
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2.1.12. humaniskumo, vaiko gerovés uztikrinimo principas. Pripazinti vaiko kaip savarankiSkos asmenybés vertinguma,
individualuma, siekti suprasti jji, atsizvelgti i jo poreikius, interesus, tévy(globéjy) lukesc¢ius, garantuoti jam teis¢ gyventi pagal prigimtj ir
asmening patirtj;

2.1.13.visapusiskos partnerystés plétojimo, iniciatyvy derinimo principo. Demokratiska vaiko ir suaugusio sgveika, kai aktyvus
vaikas ir ugdytojas; orientuojamasi j vaikg kaip asmenybe, uztikrinant jo pasirinkimo laisve veikloje, ugdant atsakomybe uz save ir savo
veiksmus, nepazeidziant kity Salia esanciy interesy;

2.1.14. testinumo, dermés ir integracijos principo. Siekti katalikisko ugdymo integracijos j bendrg ugdymo procesa; testi Seimos
ir jau turimas mokyklos pozityvaus vaiko ugdymo tradicijas; derinti vaiky, tévy ir pedagogy interesus ir poreikius; siekti darnaus
peréjimo nuo ugdymo(si) Seimoje prie ugdymo lopselyje-darzelyje, integruojant ugdymo metodus, kryptis ir derinant socialing patirtj ir
1giudZzius;

2.1.15.atsinaujinimo principo. leskoti inovatyviy ugdymo(si) metody ir budy, taikyti juos ugdymo procese; skatinti IKT
diegimo naujoves, sudarant palankias sglygas vaiko kiirybinei raiSkai ir iniciatyvai, pozityvioms emocijoms;

2.1.16.individualizavimo  principo. Ugdyme vadovautis kiekvieno vaiko asmenybés pazinimu, ugdymo(si) poreikiy
pripazinimu, numatant veiklas ir sudarant sglygas kiekvienam vaikui ugdytis ir tobuléti; padéti vaikui jaustis visaverte asmenybe,
atsizvelgti j kiekvieno vaiko individualius poreikius, interesus, galimybes, juos iSryskinti bei atskleisti;

2.1.17.tautiskumo bei dvasingumo principo. Padéti vaikui perimti tautos kultiiros tradicijas paprocius, siejant tai su bendra

ugdymo kultiira, iSlaikant harmonijg su bendrosiomis katalikiSkomis vertybémis ir integruojant tai j kasdieninj vaiko gyvenima.

111 SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS, UZDAVINIAL UGDYMO(SI) REZULTATAI

3.1. Tikslas — atsizvelgiant j vaiky prigimtines galias, patirtj, poreikius, $eimos ir bendruomenés susitarimus, kurti lanks¢ius edukacinius
kontekstus, jgalinan¢ius vaikus i$siugdyti pasitikéjimo, ripinimosi savimi ir kitais, kultiirinio ir socialinio jautrumo, komunikavimo,

lankstaus mastymo, kiirybiskumo, mokeéjimo mokytis pradmenis;
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3.2. Uzdaviniai:
3.2.1.plesti vaiko pazintinius interesus skirtingose srityse, iSgyvenant pazinimo dziaugsma, pajuntant pasaulio materialiajg ir
dvasing jvairove bei grozj;
3.2.2.ugdyti vaiko gebéjimus ir jgiidzius, atsizvelgiant j skirtingus jo poreikius ankstyvajame ir ikimokykliniame amziuje.;
3.2.3.formuoti taisyklingg vaiko pozitirj j savo sveikatg ir jos saugojima;
3.2.4.ugdyti bendravimo gebéjimus, laiduojant harmoningg socialing integracija tikslingai pritaikytoje aplinkoje;
3.2.5.plétoti bendradarbiavimg tarp mokytojo, ugdytinio ir jo Seimos, siekiant veiksmingo, maksimaliai atitinkancio
daugumos bendruomenés poreikius, ugdymo;
3.2.6.skiepyti meile ir pagarbg tautai, plétojant vaiko emocine, socialing, kultiiring patirtj, pratinant vaikg realiai gyventi
artimiausioje aplinkoje;
3.2.7.padéti vaikui ir Seimai pazinti ir perimti tautos kultiiros pagrindus, laikantis doriniy normy katalikiSkos moralés
sampratoje;
3.2.8.skatinti vaiko savarankiSkumag, iniciatyvuma, kiirybiSkuma, meninj jautruma, ugdant geb¢jimg iSreiksti savo patirtj
pozityvios raiskos biidais.
3.3. Siekiant uztikrinti visuminj vaiky ugdymasi, numatome pasiekimus, kurie plétojant apima turinj ir veiklas per penkias ikimokyklinio
ugdymaosi sritis:
3.3.1. ,Misy sveikata ir gerove®;
3.3.2.,,AS8 ir bendruomené*;
3.3.3. ,,AS kalby pasaulyje*;
3.3.4. ,,Tyringju ir pazjstu aplinkg*;
3.3.5. , Kuriu ir iSreiSkiu®.
Ugdymosi sritys, siekiant jtraukaus, visiems vaikams prieinamo ir sékmingo ugdymosi, grindZziamos universalaus dizaino mokymuisi prieiga,
rengimas, kurioje zaidimas suprantamas kaip vaiko raidos Saltinis, vaiko ugdymosi budas ir pagrindiné veikla, kiirimo ir atnaujinimo

kryptis. Atskleidziant aktualig nauja ugdymo(si) aplinkos modeliavimo kryptj — vaiky ugdymo(si) konteksty kiirima, pateikiant zaismés,
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universalaus dizaino mokymuisi, kultriniy ir kiirybiniy dialogy, kalby jvairovés, tyrinéjimy ir gilaus mokymosi, realiy ir virtualiy aplinky,

judraus patirtinio mokymosi konteksty kiirimo budai.

IV SKYRIUS
IKIMOKYKLINIO UGDYMO TURINYS, PROCESAS, APLINKOS

4.1. Ugdymosi turinys — tai kg sitilys vaikas ir kg sitilysime vaikui, kad jis ugdytysi numatytas vertybes, gebéjimus, jgyty biiting gyvenimiska
patirt]. LopSelio-darzelio ugdymo programos turinys orientuotas j ikimokyklinio amziaus vaiky pasiekimy aprasg. Programa remiasi ir kity
autoriy individualiy programy tematika bei sukaupta gergja patirtimi, atitinkant mokykloje sukurtos programos liikes¢ius. Tai J. Bakiinaités
,Humanistinio vaiky ugdymo programa®, L. Bulotaités ,,Gyvenimo jgiidziy ugdymo programa®, kity prevenciniy programy tdriniu.
Atsizvelgiant ;] mokyklos specifiSkuma, lopsSelio-darzelio ugdymo programoje ,,Gintar¢lyje gyvensim, gério daigelius purensim‘ toliau
integruojamas ir katalikiSkas ugdymas, atspindintis per 35 mety sukauptas tradicijas, dirbant Sia kryptimi. LopSelio-darzelio ikimokyklinio
ugdymo programoje numatytas ugdymo turinys — orientyras, nevarzantis mokytojo, leidZiantis jam kairybingai organizuoti savo veiklg, ja
vertinti ir koreguoti, kreipiant démesj ] kiekvieno vaiko amziy, jo patirt], vaiko bei grupés individualumg. LopSelio-darzelio ugdymo(si)
programoje suteikiama galimybé papildomai projektinei veikla, j kurig jtraukiami sveikatingumo, ekologijos, socialinés paskirties,
individualiis teminiai grupiy projektai.

4.2. Mokyklos ugdymo programa orientuojasi j ugdymo turinio modelj atsizvelgiant i§ vaiko perspektyvos — vaikas pripazjstamas kaip savo
poreikius, interesus bei patirt] turinti individualybé, gebanti autentiSkai mokytis ir kaupti patirtj dialoginéje saveikoje su mokytoju ir Kitais
vaikais. Kiekvienam vaikui sukuriamas aktualiy poreikiy tenkinimas ir turtinimas:

4.2.1. zaidimo poreikis — turéti laisve, pakankamai laiko, erdvés, zaidimo partneriy ir galimybe per bendrus Zaidimus kurti vaiky kultiira.
Pripazjstama Zaidimo, kaip savarankiskos vaiky veiklos, nelygstama verté. Nuolat stebédami ir tinkamoje situacijoje jautriai jsitraukdami |
zaidimus, suaugusieji padeda vaikams augintis Zaidimo gebéjimus;

4.2.2. saugumo poreikis — jaustis saugiam, gerbiamam, matomam, girdimam, tinkamai globojamam, sulaukti paramos ir pagalbos, kai jos

reikia. Ugdant vaikus riipinamasi ne tik uZztikrinti jy sauguma, bet ir juos pacius pagal jy galias jtraukti j ripinimasi savo bei kity saugumu;
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4.2.3. draugysCiy poreikis — jaustis priimamam, jausti bendruma, lygiavertiSkumag su kitais, kity parama, artimuma, turéti vieng ar keleta
artimesniy draugy. Sukuriama ugdymo(si) aplinka, skatinanti vaikus tyrinéti ir atrasti, kaip buti, gyventi ir veikti drauge;

4.2.4. komunikavimo poreikis — dalintis su kitais emocijomis, mintimis, idéjomis ZodZiu ir neZodinémis priemonémis (mimika, judesiu,
piesiniu, muzikos kiiriniu ir pan.). Vaikams sudaromos sglygos iSbandyti jvairias komunikavimo su vaikais ir suaugusiaisiais priemones ir
atrasti pagarbaus, veiksmingo bendravimo biidus;

4.2.5. pazinimo dZiaugsmo poreikis — smalsauti, tyrinéti, klausinéti, aiSkinti(s), kurti ir iSbandyti, dZiaugiantis naujais atradimais ir geb&jimu
pazinti. Taikydami ugdymo(si) procese jgytas patirtis vaikai kuria ir perkuria savo teorijas apie pasaulj;

4.2.6. kirybinés saviraiSkos poreikis — tyrinéti ir atrasti unikalias savo kiirybines galias per jvairias veiklas. Kuriamos ir spontaniSky, ir
kryptingy veikly galimybés, palankios atsiskleisti vaiky interesams, gabumams ir auginti savitg raiskos stiliy;

4.2.7. sukurta prielaida atliepti ir tenkinti vaiko individualiuosius ugdymosi poreikius. Pagal universalaus dizaino mokymuisi metodika,
kiekvieno vaiko ugdymosi pazangai buidingi tie patys zingsniai, taciau dél kiekvieno vaiko gyvenimo patirties ir ugdymosi stiliaus skirtybiy to
paties amziaus vaiky pasiekimai gali skirtis. Orientuojamasi j vaiko vertybiniy nuostaty, geb¢jimy, Ziniy ir supratimo visuminj ugdymasi,
jsitraukimg ] ugdomaja veikla, sudominant ir suzadinant pozityvias emocijas. Kiekvienas vaikas s€¢kmingai ugdosi pagal savo galias, jeigu
sulaukia reikiamos paramos ir palaikymo. Kai kurios programos sritys orientuotos j lopSelio-darzelio aplinkos ypatumus. Planavimas
nukreiptas j ugdymo turinio ir metody kaitg. Individualizuojant ugdyma, jo turinj orientuojant j vaiko gyvenimui ir ugdymui(si) reikalingy
gebéjimy plétojimag, gilinant supratimg, teikiant ir tyrin¢jant informacijg jvairiais budais. Ugdytiniy jgytos patirties raiska, savarankiSkai
sugalvotos idéjos, jy jgyvendinimas ir rezultaty aptarimas. Planavimas remiasi mokytojy, vaiky, tévy(globéjy) Saltiniy idéjomis, sumanymais.
Pasirinktg ugdomosios veiklos tematika grupése sistemingai papildo kiti lopSelyje-darZelyje dirbantys specialistai: logopedas, meninio ugdymo
mokytojas, visuomenés sveikatos specialistas. Jie stengiasi integruoti savo veiklos specifikg j bendra ugdymo (Si) turinj. Taip pat Sie specialistai
dalyvauja ugdymo(si) pasiekimuose ir pazangoje, fiksuojant ugdytiniy pazanga jy kuruojamose srityse.

4.3. Aplinka. Lopselio-darzelio tiek iSoring, tiek vidiné aplinka yra estetiska ir funkcionali, kurianti jaukuma, namy aplinkai ir skatinanti jvairiy
vaiko gabumy skleidimasi. LopSelio-darZelio aplinka turi jtakos vaiky fizinei raidai ir dvasinei brandai, emocinei savijautai, ugdymosi
motyvacijai, bendravimo ir bendradarbiavimo poreikiy jgyvendinimui. LopSelio-darzelio darbuotyojai uztikrina emocinj vaiky sauguma

garantuojant salygas ugdymuisi, darbui, bendravimui, kiirybai, tyrin¢jimams, eksperimentavimui ir pazinimui. LopSelyje-darzelyje mokytojas
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modeliuodamas, keisdamas, turtindamas aplinkg orientuojasi j vaiko amziy, jo poreikius, galimybes, ugdymo(si) tikslus ir uzdavinius. Aplinka
viena i§ svarbiausiu ugdymosi salygy ugdytiniui. LopSelio-darzelio ugdymosi aplinkos:

4.3.1. suskirstyta j erdves pagal ugdomas galias;

4.3.2. lengvai tvarkoma, kei¢iama, nuolat atnaujinama;

4.3.3. laiduojanti gerg vaiko savijauta;

4.3.4. saugi, atitinkanti sanitarinius — higieninius reikalavimus;

4.3.5. skatinanti aktyviai veikti ir padedanti atsipalaiduoti;

4.3.6. skatinanti vaiko savarankiskuma.
Grupés aplinkoje zaislai ir ugdymo priemonés iSdéliojamos vaiko lygyje, lengvai pasiekiamos ir turi savo vietas. Erdvése sukurtos salygos
jvairiy vaiky veiklai. Sitiloma palikti ir iSlaikyti erdves, kurios netrukdyty vaiko judéjimui. Rekomenduotinos poilsio erdvés, padedancios
vaikui apsipalaiduoti, nusiraminti po triuk§mingos veiklos ar kitais atvejais. Sitiloma, kad §is kampelis biity apripintas minkstais baldais,
sédmaisiais, pagalvélémis. LopSelio-darzelio ugdymo programa numato, kad visos grupés erdves biity funkcionalios ir maksimaliai iSnaudotos.
Ugdymo programos prioritetai, keisti ir atnaujinti aplinkg lauke, papildyti STEAM jrenginiais, kurie skatinty pazintinj kiirybingumg gryname

ore.

PROGRAMOS UGDYMO SRITYS

Misu sveikata ir gerové

SRITIS Kasdieniai gyvenimo jgiidZiai
NUOSTATA Domisi, kas padeda augti sveikam ir saugiam
GEBEJIMAI Esant galimybei renkasi sveikatai palanky maista, savarankiskai pavalgo, pasiriipina savo kiino $vara, prisideda

prie aplinkos tvarkos palaikymo, rodo pradinius saugaus elgesio mokykloje jgudzius, pasako, kaip saugiai elgtis
gatvéje, buityje, gamtoje ir su nepaZjstamais Zmonémis

PRIEMONES Virtuvélé ir indeliai, dirbtiniai maisto produktai, higienos korteliy zaidimas. Ugdomieji zaidimai: ,,Kaip valyti
dantukus”, ,,Kaip atsirado ant stalo’’, ,,Kas tinka?’’, mergaiciy grozio staliukas; mergai€iy grozio reikmenys;
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pjaustomas medinis maistas; dulkiy siurblys, Sluota, medinis kavos aparatas, plakatai

wAukime sveiki ir

saugls’’ (saugaus,eismo tematika) ,,Vaiko sauga’’, muliazas ,,Dantukai’’, gydytojo lagaminas ,,Darzas’’,
,, Vaisiy kelione’’, ,,Dirbtuviy stalas”, lavinamieji Zaisliniai kiau$iniai. zaislinis virdulys, Zaisliné mikrobangy

krosnelé, 1eliy vezimélis, pirkiniy krepselis

MOKINIU
VEIKSENOS

1-3m.

4-6m.

Valgo ir geria savarankiskai, kartais padedant
suaugusiam, naudoja Sauksta, Sakute, Saukstelj.
Sako ar rodo, ko nori ar nenori valgyti. Gerai
sukramto maistg. Naudojasi servetéle. Pasako,
ko nori ir ko nenori valgyti. Nustumia lekste su
maistu, kurio nenori. Susipazjsta su higienos
reikmenimis, ugdosi kiino priezitiros jgiidzius,
kai patys, mokytojo skatinami, drasinami,
pamokomi, padedami, prausia veida, rankas ir
nusiSluosto, susiSukuoja plaukus, nusirengia ir
bando tvarkingai sudéti drabuzius. PapraSytas
deda artimos aplinkos daiktus j vietg. Tvarko
zaislus, padedami suaugusiyjy, arba
savarankiskai pazaid¢ padeda zaislus ] vieta.
Aplinkoje pazjsta pavojingus daiktus (ugnis,
degtukai, peilis, adata, vaistai ir pan.) Sudeda
daiktus, zaislus ] jiems skirtas vietas. Mokytojui
padedant, atsirinkti priemones nesudétingai
kirybinei  uzduoc€iai, tyrimui, projektui,
organizuoti darbo vieta, dirbant individualiai ar
bendradarbiaujant grupéje saugial, nuosekliai
atlikti uzduotis

Valgydamas nekalba, neuzsiima pasaliniais darbais,
nezaidzia. Taisyklingai naudojasi Saukstu, Sakute. Pavalges
padékoja. Taisyklingai sédi prie stalo. Padeda suaugusiajam
serviruoti stalg. Siek tiek padedant apsirengia ir nusirengia.
Rengiantis laikosi eiliSkumo. SavarankiSkai prausiasi,
Sluostosi  rankSluosciu. Priminus, Sukuojasi plaukus
Sukomis. Savarankiskai naudojasi tualetu. Ciaudédamas ar
kosédamas prisidengia burng. Priminus sudé¢lioja zaislus |
jiems skirtas vietas. Atrenka zmogaus sveikatai pavojingus
daiktus, jvardina juose slypintj pavojy. Pasako kaip elgtis su
pavojingais daiktais (degtukais, vaistais ir pan.) Pasako, kaip
elgtis gatvéje. (neiSdykauti, laikytis rankos, nebégti j gatve).
Plaunasi rankas po tualeto, prieS valgj, prausiasi, tvarkosi
apie save, susitvarko, tvarkingai susilanksto, susideda
drabuzius, tvarko zaidimy vietg, zaislus ir daiktus padeda i
jiems skirtas vietas. SavarankiSkai nusirengia, apsirengia,
nusiauna, apsiauna. Plauna darzoves ir vaisius, jvardina
nauda zmogaus sveikatai, nurodo kelis sveiko maisto
produktus. Pasako maziau naudingus zmogaus sveikatai
produktus. Riipinasi savo asmenine higiena, sveikata. Sédi
taisyklingai, vaikSto tiesiai, pasitempes, nesikiiprina.
Dalyvaudamas veikloje, zaisdamas laikosi saugaus elgesio
taisykliy. Valgo tvarkingai, pasako, jog maistas reikalingas,
kad augtume, biitume sveiki. Naudoja stalo jrankius ir juos
pritaiko tinkamiems patiekalams. Padeda suaugusiajam
serviruoti stalg. Saugiai elgiasi kelyje, gatvéje, grupgje,
lauko aikstel¢je. Bendraudamas su nepazjstamais Zzmonémis
laikosi saugaus atstumo, nesiartina prie svetimy gyviny
(Suns, arklio). Skiria ir pritaiko aprangg Siltomis ir Saltomis
oro sglygomis.
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InZineriniai veiksniai — aprangos pasirinkimas, Zzaisly
sutvarkymas, statybos i$ kaladéliy. Jie bando suprasti, kaip
dalys dera tarpusavyje, ir kaip jveikti kliditis, pavyzdziui,
kaip pastatyti tvirta boksta. Délioniy dé¢liojimas, lego
kaladéliy statyba, siuvinéjimo pagrindy mokymasis

SRITIS Fizinis aktyvumas
NUOSTATA Noriai, dZziaugsmingai juda, mégsta judrig veiklg ir Zaidimus
GEBEJIMAI Tiksliai ir koordinuotai §liauzia, ropoja, eina, béga, lipa, iSlaiko pusiausvyrg judédamas, meta, gaudo ir spiria
kamuolj, spontaniSkai ir tikslingai atlieka kasdienius veiksmus, kuriems biitina akiy ir rankos koordinacija bei
iSlaveéjusi smulkioji motorika, derina judesius poroje, grupeje Sokdamas ar Zaisdamas
PRIEMONES Lavinamasis zaidimas ,,Suvarstyk”, spalvotas paraSiutas Zaidimui su kamuoliais, spalvoti plastmasiniai
kamuoliukai, futbolo Svie€iantis (su elementais) kamuolys skirtas zaisti grupéje, medinés kaladeles, kégliai,
lankai, megafonas, laipiojimo sienelé, lavinamieji stovai/kubai, minkstos kaladélés, minksti figiiriniai baldai,
jvairios piramidés, Soklus zaislas, masaziniai pusrutuliai ir kamuoliukai, pupy maiseliai, batutas, 4 daliy sporto
¢iuzinys, interaktyvios edukacinés grindys, tunelis, estafeciy lankai, gimnastikos lazdy rinkinys, sportiniai
stoveliai, futbolo stoveliai — zymekliai, minkstieji futbolo kamuoliai, didieji kamuoliai
MOKINIU 1-3m. 4-6m.
VEIKSENOS

Eina ] priekj, béga, ropoja, jveikia Kkliditis
keturpésCia, atsitupia, Sokinéja, atsispiria
kojomis. Spiria, meta, ridena, gaudo kamuolj,
islaiko pusiausvyra. Zaidzia su sudominusiais
daiktais (glosto, purto, mojuoja, stuksena,
gniauzo, ima dviem pirstais, veria), juos ima i
virSaus, apacios, pasuka riesg, perima daiktus i$
vienos rankos j kita, ploja rankomis. Soka ant
abiejy ar ant vienos kojos. Béga keisdamas
kryptj, greitj. Ejima kaitalioja su bégimu.
ISgirdes sutarta signala, apsisuka ir béga i kitg
puse. Savarankiskai lipa laiptais aukstyn, Zemyn
pristatomuoju Zingsniu. Abiem kojomis pasoka
nuo zemés, nusoka nuo laiptelio, perSoka linija.
Atlieka koordinuotus judesius aktyvaus judéjimo
metu. Geriau derina akies-rankos, ranky ir kojy
judesius. Veria ant virvutés jvairaus dydzio
daiktus. Kerpa, pléSo popieriy, lipdo, konstruoja,

Soka ant abiejy ar ant vienos kojos. Béga keisdamas krypti,
greitj. Ejima kaitalioja su bégimu. ISgirdes sutarta signala,
apsisuka ir béga ] kitg puse. Savarankiskai lipa laiptais
aukStyn, Zemyn pristatomuoju zingsniu. Abiem kojomis
pasoka nuo zemés, nuSoka nuo laiptelio, perSoka linija.
Atlieka koordinuotus judesius aktyvaus judéjimo metu.
Geriau derina akies-rankos, ranky ir kojy judesius. Veria ant
virvutés jvairaus dydzio daiktus. Ridena, méto, gaudo, spiria
kamuolj. Kerpa, pléSo popieriy, lipdo, konstruoja, perlenkia
popieriaus lapg 2-3 kartus.

4-5 m. eina, béga per klittis, linijas, pristatydamas péda prie
pédos, pakaitiniu ir pristatomuoju  Zingsniu, aukstai
keldamas kelius, atlikdamas judesius rankomis, judédamas
vingiais. Sokinéja ant vienos kojos, abiem kojomis, okinéja
per virvute, paSoka, siekdamas daikto, laipioja lauko
jrengimais, sustoja po du, | rata, i eilg, voromis. Meta
kamuolj vienas kitam, sugauna, méto j horizontaly ir
vertikaly taikinj, meta i Zemg, po to sugauna, nuSoka nuo
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perlenkia popieriaus lapa 2-3 kartus. Jungia, ardo
tyrinéja, atpazjsta artimos aplinkos daiktus

paaukstinimo ant zZemés, atlieka jvairius judesius, greitai,
vikriai bégioja iSsisukinédamas, spiria kamuolj ,stovi ant
vienos kojos, vaziuoja dvira¢iu ar paspirtuku placiu ir siauru
takeliu, ratu. ZaidZia komandinius, judriuosius, ramius
7aidimus. ZaidZia estafetes, gaudynes, slépynes. Rasymo
priemong laiko taisyklingai, kerpa zirklémis jvairias formas
ir linijas. Veria ant virvelés smulkius daiktus.

InZineriniai veiksniai - mokosi valdyti savo kiing lipdami,
Sokinédami, slysdami ar bégdami.

Laipioja per konstrukcijas ar vaikScioja per siaurus takelius,
skatina suprasti, kaip kiino mas¢ ir pusiausvyra sgveikauja su
gravitacija ir aplinka. Randa kelia per klititis

SRITIS Problemy sprendimas

NUOSTATA Nusiteikes priimti i8Siikius ir spresti problemas

GEBEJIMALI Geba atpazinti ir jvardyti i$Stukj, problema, kliiitj, savarankiSkai ir drauge su kitais ieSko i$Sukio jveikos,
problemos sprendimo biidy, apsvarsto ir pasirenka tinkamus konkreciai situacijai, jvertina priimty sprendimy
pasekmes

PRIEMONES Korteliy zaidimas ,,Emocijos®, konstruktoriai, délionés, stalo zaidimai, loto ,,Mano jausmai“

MOKINIU 1-3 m. 4-6m.

VEIKSENOS

Mokosi kopijuodamas bendraamzius. Kilus
sunkumui kartoja nepasisekusj veiksma, iesko
kity buidy: reiskia nepasitenkinimg, meta pradéta
veiksmg,  praSo  suaugusiojo  pagalbos.
Kasdienin¢je veikloje, zaidimy metu,
bendraujant su bendraamziais ar suaugusiaisiais
atranda iSeit] i§ jvairiy gyvenimisky situacijy
(pats pasiima, papraso, susitaria, dalinasi,
keiCiasi). SavarankiSkai iesko sprendimo biidy
lvairiose situacijose. Domisi naujais Zzaislais,
nauja veikla. Kartoja nepasisekusig veikla iki
siekiamo rezultato. Zaisdamas su bendraamziais
planuoja, siilo ir priima jy pagalba.
Negalédamas pasiekti norimo rezultato, papraso
suaugusiojo pagalbos. Konstruoja pastatus is

Dalijasi, kuria bendras taisykles, Zzaidzia, sprendzia
situacijas. Su suaugusiuoju analizuoja jvykj — jo priezastis ir
pasekmes. Jvardina, kas padeda jveikti nesékmes, pasiekti
norimg rezultatg. Drasiai iSsako savo nuomone, pasiiilymus,
norus. Norédamas jveikti sunkumus, tariasi su suaugusiuoju.
Zino keleta budy, kaip susirasti draugy, kaip elgtis, kad
kitiems su juo bty gera draugauti. Tariasi su bendraamziais,
kaip iSspresti iSkilusj sunkumg. Nepasisekus, kartoja tg patj
sickdamas tikslo arba praso suaugusiojo pagalbos. Zaidzia
zaidimus, kuriuose laukia i$Siikiai (kopia sienele, dé¢lioja
déliones, iSbando naujus jrenginius, sudétingus, naujus,
nejprastus zaidimus). Inzinerinés veiksenos - sugalvoja kaip
pastatyti nama Zaisliniam gyviinui naudojant ribota
medziagy kiekj. Kasdienés problemos: Sukurti situacijas,
kuriose vaikai turi rasti sprendimg kaip perkelti Zaislg nuo
vienos vietos prie kitos, kaip sukurti tam tikrg struktiirg
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kaladeliy. Bando jvardinti problema ir su
mokytojo pagalba iesko jos sprendimo biidy

SRITIS Savireguliacija ir savikontrolé

NUOSTATA Nusiteikes valdyti emocijy raiska ir elgesj

GEBEJIMAI Laikosi susitarimy, elgiasi mandagiai, taikiai, bendraudamas su kitais bando kontroliuoti savo zodzius ir
veiksmus (suvaldo pyktj, neskaudina kito), isiaudrings geba nusiraminti

PRIEMONES Ugdomasis zaidimas ,,Kas gerai ir kas blogai”, kinetinis smélis, veidrodis, toniniai varpeliai, jvairiy spalvy ir
dydziy skarelés. Zaidimy serija LOGICO PRIMO (, turguje”, ,,zaidimy kambaryje”, ,,mety laikai”, ,,mano
diena”, ,,lavinu démesj”, ,,miisy gyviinai”, ,,ligoninéje”)

MOKINIU 1-3m. 4-6m

VEIKSENOS

Reaguoja 1 besirtipinancio suaugusiojo pagalba
emocijomis, mimika, kiino kalba. ISsigandgs,
supykes, pasimetgs valdo savo emocijas —
padedamas suaugusiojo nusiramina, susivaldo,
laikosi gero elgesio taisykliy. Savo kalboje
vartoja  pasisveikinimg, atsisveikinimg ir
padékojimg (,,laba diena®, ,,viso gero®, ,,acii* ir
jy atitikmenis).

Laikosi rimties baznycCioje, maldos metu, teatre,
koncerte, kine ir Kkitose vieSose vietose.
Kontroliuoja savo elges; jam priimtinose ar
nepriimtinose situacijose. Savo interesy gynimag
ir konfliktus sprendzia jvairiais budais (tariasi,
praso, kreipiasi j suaugusjjj pagalbos, naudoja
jéga). Zaidzia kartu su kitais vaikais, priima jy
siillymus ir reiSkia savo pageidavimus. Moka
papraSyti bei atsipraSyti. Draugiskai dalinasi
zaislais. Pasako koks elgesys yra nepriimtinas.
Reaguoja i suaugusiojo balso intonacijg, mimika,
kiino kalbg. Girdi, supranta ir vykdo suaugusiojo
prasymus bei pageidavimus

Zaidybinéje veikloje laikosi bendry susitarimy ir Zaidimo
taisykliy. Kasdieninéje veikloje stebi suaugusjjj ir seka jo
pavyzdziu. Kartu su suaugusiuoju kuria grupés elgesio
taisykles. Laikosi grupés taisykliy, pastebi, jeigu
bendraamzZiai jy nesilaiko. Pasako, kada pyksta. Tariasi dél
norimo daikto ar zaislo. Priminus suaugusiajam ir padedant
bendraamziams sutvarko zaislus, su kuriais Zaid¢, padeda
daiktus ] vietas. Sugeba valdyti savo emocijas jvairiose
situacijos papradytas suaugusiojo. Zino tinkamo elgesio
taisykles ir jomis vadovaujasi. Analizuoja paveikslélius,
ruSiuoja juos pagal nurodyta pozymj (iSvaizda, elgsena,
forma, spalva, emocija, garsus ir pan.).

SavarankiSkai ar suaugusiajam priminus, laikosi susitarimo,
grupés taisykliy, saugaus eismo taisykliy, tinkamo elgesio
taisykliy. Primena kitiems apie tinkamg elgesj. Kilus
problemai, sitilo sprendimo biidus, ieSko kompromisy su
bendraamziais ir suaugusiaisiais. Sudrausmina
bendraamzius ar draugus. Tariasi dél vaidmeny Zaidime.
Susijaudings, supykes randa nusiraminimo biida (pabtina
vienas miegamajame, pieSia, meldziasi), veiklos ir zaidimy
metu su bendraamziais randa taikius sprendimo kelius
siekiant rezultato. Inzinerinés veiksenos — konstruktoriy
naudojimas, moko vaikus sutelkti démesj i detale ir dirbti
kryptingai iki projekto pabaigos

AS ir bendruomené
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SRITIS Kas as?

NUOSTATA Save vertina teigiamai

GEBEJIMAI Pazjsta savo kiing, pasako, kad yra berniukas (mergaité), supranta savo augimg ir geb¢jimy tobuléjima, prisistato
kitam, komentuoja, kuo domisi, kas patinka (nepatinka), supranta ir gina savo bei kity teises biti ir zaisti kartu,
priskiria save savo $eimai, grupei, mokyklos bendruomenei, zino savo tautybe, tévyne

PRIEMONES Trafarety rinkinys ,,Seima”, ugdomasis Zaidimas ,,Augu ir kei¢iuosi”, magnetinis Zaidimas ,,Aprenk l¢les pagal
mety laikus” veziméliai, 1€lés; plastmasiniy l¢liy plakaty rinkinys ,, Tanyja-Bruno”, plakatai ,,AS esu Zzmogus’’
Zmogaus kiino daliy muliazas, mediné délioné ,, Human Body”’, ,,Zmogaus kiino dalys’’

MOKINIU 1-3m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Reaguoja | kvietimg vardu. Suranda, rodo save
nuotraukose, atpazjsta veidrodyje. Priskiria save
grupei. Zino kelias kiino dalis (kojos, rankos,
pilvas, galva, akys, burna, nosis, ausys, plaukai)
ir paprasSytas jas rodo. Teigiamai reaguoja |
pagyrimus, paskatinimus, dZiaugiasi savo atliktu
darbu. Apie save kalba pirmuoju asmeniu ,,A$".
Stebi, tyrinéja savo kiing, pavadina jo dalis,
paaiskina kiino daliy paskirt; pagal savo
supratimg. Pasako savo varda, kiek mety, jis -
berniukas, ar mergaité, Atpazjsta ir skiria savo
asmeninius daiktus, saugo juos. Pasako kuo
domisi, kg mégsta veikti, kokius Zzaislus turi.
Zitrédamas $eimos nuotrauka, pasako kur ir
koks Seimos narys yra, pasakoja apie juos.
Zaidimuose atsispindi §eimos gyvenimo modelis
(mama, tétis, vaikai, tarpusavio santykiali,
bendravimas). Apibiidina mergai¢iy ir berniuky
apranga, pomégius, darbus. DidZiuojasi savo
atliktu darbu, jam priklausanciu daiktu ar

augintiniu.  Dziaugiasi,  jauciasi  svarbus
turédamas  draugy, giriamas, skatinamas,
vertinamas.  Mokytojui  padedant,  stebi

inzinerinius procesus, produktus, elementus
artimojoje aplinkoje

Apie save kalba pirmu asmeniu. Pasako savo varda, pavardg,
kiek mety, jis - berniukas, ar mergaité. Pasakoja apie save ir
savo Seimg. Stebi, tyrin¢ja savo kiing, pavadina jo dalis.
De¢lioja Zmogaus figtirg 1§ délioniy, ieSko Zmogaus kiino
daliy paveiksléliuose, jas jvardina. Skiria savo asmeninius
daiktus ir juos saugo. Klasifikuoja mergaitéms ir berniukams
biidingg aprangg, riiSiuoja pagal mety laikus, pritaiko
tinkamus aksesuarus (karoliai, kaklaraistis, varlyté, Ziedas,
lankelis, kartina ir pan.) ISvardina Seimos nariy vardus, jy
atlickamas veiklas (profesijas). Imituoja suaugusiyjy veikla,
kuria Zzaidybines situacijas. Kuria zaidimo aplinka, tariasi dél
vaidmeny, lyderiauja. Papasakoja apie save, savo Seima,
artimus Zmones, iSvardindamas elgesio, biido savybes,
profesijas, priklausyma Seimai (senelis, mociute, brolis, ses¢,
aniikas, antuke, krikSto mama, krikSto tétis), pasako savo
tautybe. Turi geriausig draugg ar draugg, jvardina jj/jg vardu.
Ivardina save berniuku ar mergaite, nusako, kas bus suauges
vyras-moteris, mama-tétis). Pasakoja apie praeitj, dabartj,
ateitl. Jvardina savo gera ar blogg elgesi, reaguoja 1
suaugusiojo pastabas savo emocijomis, elgsena. Skiria save
1§ kity vaiky nuotraukose, atpazjsta save ankstesnése
nuotraukose, filmuotoje medziagoje, atsiliepia kvieCiamas
vardu ar pavarde, tapatina save su darzelio grupe. Jvardina
priskirtas pareigas Seimoje, grupéje. 23 skatinamas,
jvertintas. Pasitiki savimi, savo sugebé¢jimais, dalyvauja
kasdieninéje, gyvenimiskoje veikloje (namy ruosos darbai,
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ripinimasis augintiniais, darbai sode, kieme, pagalba
vyresniajam, aplinkosauginés veiklos)

SRITIS Savo emocijy ir elgesio valdymas

NUOSTATA Domisi savo ir kity emocijomis bei jausmais

GEBEJIMAI Atpazjsta, atliepia, jvardija, aptaria savo ir kity emocijas ar jausmus, jy priezastis, jprastose ramiose situacijose
emocijas ir jausmus iSreiSkia tinkamais, kitiems priimtinais biidais, zodziais ir elgesiu atliepia Kito jausmus

PRIEMONES Magnetiné délioné ,,Veidai” metodiné priemoné ,,Pazink emocijas”, ,,Kas a§ esu?”, veidrodziai, spalvotos
skarelés

MOKINIU 1-3m. 4-6m.

VEIKSENOS

Savo nuotaikg reiSkia mimika, kiino judesiu ir
garsu. Jvairiai reaguoja | kitg vaika, jo emocijg -
apkabina, glosto, pastumia, duoda Zaislg, kartu
zaidZia. Vartant knygeles, zilirint paveikslelius,
kalba, judesiu, veido mimika reiSkia sukelta
emocija (dziaugsma, litides], baime¢, pykt)).
ISsiskiriant ar susitinkant su tévais reiSkia
skirtingas emocijas. Savo emocijas jvardina
zodziais: ,,a8 piktas®, ,man liidna®, ,a$
dziaugiuosi“, ,man skauda®, ,a$ galvoju®,
Slaukiu®,  noriu®, ,reikia“. Parodo arba
sukonstruoja i§ pasirinkty priemoniy emocijos
simbolj. Parodo simbolj, atitinkant] jo nuotaika.
ISgyvenant jvairias emocijas, keiCia balso
intonacijg. Valdo savo emocijas bendraudamas
su bendraamziais ir suaugusiaisiais zaidimo,
veiklos, iSvyky metu. Laikosi bendry grupés
tinkamo elgesio taisykliy. PaguodZzia, paglosto
verkiant] draugg, dziaugiasi bendra veikla ir
rezultatu. Bendraudamas su Kitais pritaiko tuos
biidus, kuriuos patyré, suprato ir perémé i$
suaugusiojo:  nusiSypso, pakalbina, taikiai
zaidZia greta, dalinasi, palaukia savo eilés

Nusako savo savijautg Svenciant gimimo dieng (buvo
linksma), susipykus su draugu (liidna), paskatintam
suaugusiojo ir pan. Stovédamas prie§ veidrodj, paprasytas,
gali nutaisyti linksma, liidng, piktg veido iSraiSkg. Pavadina
pagrindines emocijas (litidnas, linksmas, piktas, sunerimes,
susimgstes). Nuotaiky veideliais pazymi savo nuotaika.
Zaidzia zaidimus, stebi ir jvardina savo bei draugy elges;j ir
jausmus. Zidri paveikslélius, juose suranda ir jvardina
zmoniy nuotaikg. Pasakoja, ka teko patirti matomiems
veikéjams. Vartydamas knygeles, tapatina knygelése
pasakojamas istorijas su savo asmeniniais iSgyvenimais.
Atpazjsta suaugusiyjy ir bendraamziy reiSkiamas emocijas
per mimika, intonacija, kiino kalba. Zaidimuose imituoja
zmoniy nuotaikas. Teisingai reaguoja ] bendraamzio ar
suaugusiojo emocing biliseng - paguodzia, uzjaucia, kartu
dziaugiasi, liidi ir pan.

Apibudina savo ir draugy nuotaikg, emocijas, gerg ar bloga
elgesi. Nusako girdétame, matytame kirinélyje personazy
nuotaikas, emocijas. Samprotauja apie blogo elgesio
pasekmes. Skirtingose situacijose iSgyvena skirtingas
emocijas ir jas iSreiSkia mimika, balsu, veiksmais, poza.
Pavadina pagrindines emocijas: linksmas, liiidnas, piktas,
susiriipings, pasimetes, jsiutes ir pan. Pradeda kalbétis apie
jausmus su kitais, paklausia kodel pyksta, kodé¢l verkia.
Pastebi nulitidusj ar atstumta bendraamzj, kvie¢ia ] bendra
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veiklg. Skiria suaugusiojo emocijas i§ mimikos, balso, kiino
kalbos.

Inzinerinés veiksenos — emocijas atpazjsta per sékmes ir
nesékmes

SRITIS AS tarp Kkity

NUOSTATA Nusiteikes geranoriSkai bendrauti ir bendradarbiauti su bendraamziais

GEBEJIMAI Supranta, kas yra gerai, kas blogai, draugauja bent su vienu vaiku, palankiai bendrauja su visais (supranta kity
norus, dalinasi Zzaislais, tariasi, uZjaucia, padeda), suaugusiojo padedamas supranta savo Zodziy ir veiksmy
pasekmes sau ir kitiems

PRIEMONES Kaladéliy konstruktorius, metaliniai konstruktoriai ,,Sarvuotis®, ,,Cruiser motociklas®, LEGO konstruktoriai,
plastmasinis konstruktoriai ,,STECKI“ STEAM S$iaudeliy konstruktoriai ,,Mazasis geniju—3“, délionés
,,Masinos*, ,,Sunyéiai patruliai®, délionés ,,Mety laikai, ,,Spalvos®, knygos apie draugyste

MOKINIY 1-3m 4-6m.

VEIKSENOS

Simpatizuoja bendraamZiams, ZaidZia su jais,
atkartoja draugo veiksmus, kartoja savo Seimos
modelj (Sventés, bendravimas tarp suaugusiyjy,
ripinimasis vienas kitu, elgesys prie stalo,
sveciuose), bendrauja zodziu ir kiino kalba.
Duoda, atima zaislg, suSeria. Randa bendrus
zaidimo draugus, susipykes susitaiko, zaidzia
kartu su kitais. Kuria su bendraamziais
elementarius inzinerinius objektus panaudoja
geometrines figiiras. Dalinasi zaislu tik su savo
draugu, tapatina save su savo daiktu ar Zzaislu.
Gina savo teises ] jam priklausancius daiktus.
Kartais papraso, tariasi d¢l zaislo, ZaidZia su juo.
Isitraukia i bendro zaidimo epizodus skirtinguose
veiklos kampeliuose. Zitrédamas | save
veidrodyje, nuotraukose tyrin¢ja as — ne.
Kasdien¢je rutinoje ir veiklose atsirenka savo
drabuzelius ar Zaislus, bando aiskintis kas yra
mano, o kas-tavo, ka turiu a$ — kg turi tu

Stebi zaidZian¢ius draugus, kviecia zaisti kartu, dalijasi su
draugais, bendrauja vienas su kitu. Pasirenka Zaidimui vieng
ar kelis draugus. Kartu su draugais dalyvauja kasdieninése
veiklose, sprendzia iSkilusias problemas, kartu ieSko
tinkamo sprendimo budy. Siekdamas rasti kompromisa,
jsitraukia ] deryby procesa su bendraamziais ir
suaugusiaisiais.

Tariasi su draugais dél zaidimo vietos, siuzeto, taisykliy.
Kartu zaidzia, kuria, veikia, fantazuoja su vienu ar grupe
vaiky. Turi grupéje bent vieng geriausig draugg. Sugalvoja
pats zaidimg ir pakvieCia kitus zaisti, pasipraso pas kitus
vaikus ] zaidimg. Dalinasi zaislais, jei zaislas vienetinis,
iSlaukia savo eilés. Planuoja Zzaidybine veiklg su
bendraamziais | priekj ir pasiripina priemonémis tam
zaidimui (pvz.: atsineSa zaislg 1§ 26 namy, sukuria grupégje).
Kuria zaidimy, grupés taisykles ir susitarimus kartu su kitais
bendraamziais ar suaugusiuoju. Inzineriniai veiksniai —
skatinti vaikus dirbti kartu statant konstrukcijas, dalijantis
idéjomis ir padedant vienas kitam. Tai skatina socialinius ir
bendradarbiavimo jgtdZius.
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Organizuoti  eksperimentus, kuriuose vaikai dirba
komandomis, aptaria savo pastebé¢jimus ir kartu ieSko
sprendimy. Lyderystés ir vaidmeny pasiskirstymas

SRITIS Zmonés ir bendruomenés

NUOSTATA Nusiteikes geranoriskai bendrauti ir bendradarbiauti su suaugusiaisiais ir bendraamziais

GEBEJIMAI Pasitiki pedagogais, juos gerbia, ramiai jauciasi su jais kasdienéje ir nejprastoje aplinkoje, i§ jy mokosi, drasiai
reiSkia jiems savo nuomong, tariasi, derasi; Zino, kaip reikia elgtis su nepazjstamais suaugusiaisiais. Supranta,
kas yra gerai, kas blogai, draugauja bent su vienu vaiku, palankiai bendrauja su visais (supranta kity norus,
dalinasi zaislais, tariasi, uzjaucia, padeda), suaugusiojo padedamas supranta savo zodziy ir veiksmy pasekmes
sau ir kitiems

PRIEMONES Zaidimas ,,Namai”, Domino” (2 vnt.) 17 inovatyviy katalikiskos krypties knygy su skaituku: ,,Gailestingasis
samarietis”, ,,Gideonas pucia ragy”, ,,Zvaigidés vedini—Kalédos”, ,,IStikimas Danielius”, ,,Velyky istorija”,
,,Nojus ir jo laivas”, ,,Pranasas Jona ir zuvis”, ,,Paklydusi avelé¢”, ,,Mazasis Samuelis”, ,,Angelo Zinia”, ,,Estera”,
»Moz¢”, , Eikite ] visg pasaulj—Sekminés”, ,,Juozapas ir jo broliai”, ,,ISminties griideliai”, ,,Piemenéliy naktis—
Kalédos”, ,,Saliamono iSmintis”, vadovélis ,,Dievas mane myli”, vadovélis ,, Téve musy”, ,,Nuotykiai per
KALEDAS”, ,,Po Zvaigzdétu Kalédy dangumi”, , Karta Betliejuje”, ,,Sveikas gimtasis Zzodi”

MOKINIU 1-3m. 4-6m.

VEIKSENOS

Pasitiki juo besirtipinanciu suaugusiu, zaidZia su
juo, talkina veikloje, reaguoja j suaugusiojo
mimikas, kiino kalbg ir atsizvelgia j tai. Bijo ar
vengia  nezinios  (nepazjstamy  zmoniy,
nezinomos aplinkos, nejprasty zaisly). Su
suaugusiuoju, kuriuo pasitiki, kalbasi apie savo
jausmus, patiki jam savo paslaptis, atsizvelgia ]
jo nuomong, rodo simpatijg, prieraiSuma.
Dalyvauja bendroje veikloje su suaugusiais,
zaidzia, veikia Salia jy. Kopijuoja suaugusiyjy
elgesi, kalba, veikla, santykius. Su nepazjstamais
nebendrauja, neprisileidzia prie saves. Pagalbos
kreipiasi j jam patikima suaugusjjj. Pajaucia juos
supanciy zmoniy iSvaizdos, aprangos, amziaus
panaSumus ir skirtumus, jeigu jie yra labai
akivaizdiis. Mokytojui padedant, at(si)renka
priemones nesudétingai kiirybinei uzduociai

Atlieka nesudétingus buities darbus grupé¢je: iSdalina Iékstes,
stalo jrankius, susluoja Siuksles, valo dulkes, plauna zaislus,
palaisto augalus. Pavalgius nusineSa indus. Savarankiskai
plauna, pjausto vaisius, darZzoves, juos ragauja. Laikosi
higienos jgiidziy (susiSukuoja, papraso suaugusiojo supinti
plaukus, plaunasi rankas, pasideda savo drabuzius ] vieta,
savarankiskai pucia nosj, kosédamas ar ciaudédamas
prisidengia burng ir pan.). Zaidybinéje veikloje mégdzioja
kasdieninius buities darbus. Bendrauja su suaugusiais, i§sako
savo norus, pasako kas atsitiko. Bendrauja su téveliais,
pasakoja, ka veike

Pasakoja suaugusiajam apie tai, kaip praleido laikg
namuose, sveciuose, iSvykose, darzelyje. Ivardija, kodél
negalima bendrauti su nepazjstamais Zmonémis ir kaip reikia
elgtis, kai nepaZjstamas zmogus kviecia eiti kartu ar siiilo
vaiSiy. Bendrauja su j grupe atéjusiais sveciais, aprodo savo
zaislus, zaidimy vietas. Priima suaugusiojo pasiilymus ir
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(tyrimui,  projektul,
organizuoti darbo vieta

eksperimentui), padeda

dalyvauja bendroje veikloje, inicijuoja pats veikla, | kurig
jtraukia suaugusjji. Drasiai iSsako savo nuomong
suaugusiajam ir bendraamziams, zino ko nori ir kaip tai
galima pasiekti, aktyviai reiSkia emocijas. Taiko tinkamo
elgesio taisykles kasdieninéje veikloje. Kontroliuoja bendry
susitarimy, pazady laikymgsi su bendraamziais ir
suaugusiaisiais. 25 darzelyje. Kai Salia yra jam pazjstamas,
patikimas zmogus, drasiai jauciasi ir bendrauja su svetimu
zmogumi, dalyvauja su juo veikloje. Pasako, kad negalima
eiti su svetimais Zmonémis, imti 18 jy saldumynus ir atidaryti
svetimiems Zmonéms duris. Sitlo problemos sprendimo
biida, kai reikia, praso suaugusiojo pagalbos.

Inzineriniai veiksniai — per inZinerines veiklas vaikai
mokosi 1§ suaugusiy. Jauciasi saugiai, gali kreiptis pagalbos

SRITIS Miisy praeitis, dabartis ir ateitis
NUOSTATA Tyrinéja praeitj, dabartj, ateitj bei supranta Zzmoniy gyvenimo bégant laikui pokycius
GEBEJIMAI Isitraukia j mokytojo organizuojamas veiklas su tautosakos, tautodailés, etnomuzikos motyvais, dalyvauja
tautinése ir valstybinése Sventése, pazjsta ir reiSkia pagarbg savo Salies simboliams. Aiskinasi, tyrin¢ja savo ir
juos supanciy zmoniy gyvenimag ¢ia ir dabar, netolimoje ateityje ir tolimoje pracityje, numatydami gyvenimo
pokycius ateityje
PRIEMONES Magnetinis zaidimas ,,Mano diena”, smé¢lio laikrodziai, Plakatai ,,Lictuva”, ,,Lietuvos amatai”. [vairi
katalikiSkos krypties literatiira: ,,Biblija vaikams”, ,,Augu su Biblija”, ,,Biblijos pasakojimai”, ,,Graziausios
biblijos istorijos”, ,,Ateik ir sek mane”, disky rinkinys ,,Zaisk ir pazink Biblija”, Zurnalai ,,Vakaro Zvaigzdelé¢”
su kompaktiniais diskais (pasakos ir dainos), tautiniai riibai
MOKINIU 1-3m. 4-6 m.
VEIKSENOS

Savo aplinkoje girdi gimtaja kalba, jsitraukia |
veiklas su tautosakos, tautodailés, etnomuzikos
motyvais, dalyvauja tautinése ir valstybinése
Sventése. Tyrinéja savo, Seimos nuotraukas
skirtingais jo gyvenimo tarpsniais. ]vardina,
parodo gestais dienos jvykius vyksianc¢ius po ar
pries.

Stebi skirtingus smélio laikrodZzius, aiSkinasi kur
smelis greiciau subéga. Délioja savo veiklos per
dieng paveikslélius. Atranda skirtumus i§ ko

Pradeda pavadinti paros dalis (rytas, diena, vakaras, naktis),
savaités dienas, pasako, kg veiké vakar, kg veikia Siandien,
ka veiks rytoj.

ISbando (jei prieinama), lygina, komentuoja dabarties,
praeities, ateities zaidimy, buities darby, keliavimo biidy ir
priemoniy, gyvenamyjy namy ypatumus, samprotauja, kodel
Zmoniy gyvensena buvo biitent tokia.

Dalyvaudami tradicinése ir valstybinése Sventése,
jsitraukdami | mokytojy inicijuojamus istorinio pobudzio
naratyvinius Zaidimus, klausydamiesi skaitomy istoriniy
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padaryti zaislai, kaip skiraisi namai dabar ir pasakojimy, lankydamiesi muziejuose, pilyse, suzino keleta
seniau Tévynés istorijai svarbiy jvykiy ir zymiy veikéjy. Vaikai
atpazjsta liaudies dainas ar kitg tautosakos pavelda (mijsles,
greitakalbes, liaudies zaidimus, patarles ir kt.), Zmoniy
sukurtg praeityje. Inzinerinés veiklos, ypa¢ konstravimas ir
kiirimas, leidzia vaikams sutelkti démesj j dabartj. Kai stato
pastatus ar modelius, jie turi buti susitelke ir atidis
dabartiniams veiksmams. Ateities suvokimas - planavimas ir
prognozavimas. InZinerinés veiklos reikalauja i§ vaiky tam
tikro planavimo, ypa¢ sudétingesniuose projektuose.
Pavyzdziui, vaikai gali suplanuoti, kaip atrodys galutinis jy
statomas modelis, numatyti, kokias medziagas reikés
naudoti, ir kaip jy projektas veiks ateityje. Kiirimas ateiciai.
Vaikai daznai kuria inzinerinius projektus, kurie susij¢ su
ateities fantazijomis. Pavyzdziui, jie gali sugalvoti, kokie bus
ateities pastatai ar transporto priemonés, naudodamiesi savo
vaizduote ir fantazija

AS kalbu pasaulyje

SRITIS Zodinés ir neZodinés kalbos supratimas

NUOSTATA Skatina vaikus klausytis ir suprasti kity kalbéjimg, plésti Zodinés ir nezodinés kalbos supratima, vaizdinés
informacijos suvokima, padéti jgyti rasytinés raiSkos pradmenis

GEBEJIMAI Klausosi ir supranta kity kalb¢jima, jvairiomis formomis, biidais ir priemonémis perteikiamas prasmes, amziy
atitinkancius jvairaus pobtidzio tekstus

PRIEMONES Magnetinis raidynas ,,Tai bent abéc¢le”, raidziy kortelés, mokomasis zaidimas ,,Sudék zod;”, délioné ,,Abécélé
su gyviinais”, metodiné priemoné ,,Apvedziok raides” ,,Kryziazodziy zaidimas”, Raidziy plakatai, plastmasinés
raidés, laminuotos raidés vedziojimui, dviejy daliy délioné ,,ABC draugai”, Zaidimas ,,Kalbos BINGO s¢kmé”

MOKINIU 1-3m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Savo aplinkoje girdi gimtaja kalba, jsitraukia j | Pradeda pavadinti paros dalis (rytas, diena, vakaras, naktis),
veiklas su tautosakos, tautodailés, etnomuzikos | savaités dienas, pasako, kg veiké vakar, kg veikia Siandien,
motyvais, dalyvauja tautinése ir valstybinése | ka veiks rytoj.

Sventése. Tyrin¢ja savo, Seimos nuotraukas | ISbando (jei prieinama), lygina, komentuoja dabarties,
skirtingais jo gyvenimo tarpsniais. [vardina, | praeities, ateities Zaidimy, buities darby, keliavimo bidy ir
parodo gestais dienos jvykius vyksiancius po ar | priemoniy, gyvenamyjy namy ypatumus, samprotauja, kodél
pries. Zmoniy gyvensena buvo bitent tokia.
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Stebi skirtingus smélio laikrodzius, aiskinasi kur
smélis greiiau subéga. Délioja savo veiklos per
dieng paveikslélius. Atranda skirtumus i§ ko
padaryti zaislai, kaip skiraisi namai dabar ir
seniau

Dalyvaudami tradicinése ir valstybinése Sventése,
isitraukdami ] mokytojy inicijuojamus istorinio pobiidzio
naratyvinius zaidimus, klausydamiesi skaitomy istoriniy
pasakojimy, lankydamiesi muziejuose, pilyse, suzino keleta
Tévynés istorijai svarbiy jvykiy ir zymiy veikéjy. Vaikai
atpazjsta liaudies dainas ar kitg tautosakos pavelda (mijsles,
greitakalbes, liaudies zaidimus, patarles ir kt.), Zmoniy
sukurtg praeityje. Inzinerinés veiklos, ypa¢ konstravimas ir
kirimas, leidzia vaikams sutelkti démesj j dabartj. Kai stato
pastatus ar modelius, jie turi biti susitelke ir atidiis
dabartiniams veiksmams. Ateities suvokimas - planavimas ir
prognozavimas. InZinerinés veiklos reikalauja i§ vaiky tam
tikro planavimo, ypa¢ sudétingesniuose projektuose.
Pavyzdziui, vaikai gali suplanuoti, kaip atrodys galutinis jy
statomas modelis, numatyti, kokias medziagas reikés
naudoti, ir kaip jy projektas veiks ateityje. Kiirimas ateiciai.
Vaikai daznai kuria inzinerinius projektus, kurie susije su
ateities fantazijomis. Pavyzdziui, jie gali sugalvoti, kokie bus
ateities pastatai ar transporto priemonés, naudodamiesi savo
vaizduote ir fantazija

SRITIS Kalbiné raiska

NUOSTATA Nusiteikes kalba ir kitomis komunikavimo priemonémis bendrauti su kitais, iSreikSti savo patirtj, jausmus,
mintis ir emocijas

GEBEJIMAI Naudodamas zodines ir nezodines raiSkos priemones, dalinasi savo patirtimi, jausmais, mintimis, jsitraukia ]
pokalbj ir jj plétoja, pasakoja, atpasakoja ir kuria paprastas istorijas, kopijuoja aplinkoje matomus Zodzius,
paraSo savo varda

PRIEMONES Délioné pasakoti ,,Kas toliau”, individualus zaidimas ,,Sudék ir papasakok”, lavinamasis zaidimas ,,Katé
maiSe”’magnetinés raidés, magnetin¢ lenta, interaktyvi lenta, kompiuteris, lavinamyjy korteliy rinkinys ,,Mano
pasaulis”, Zaidimas ,,Mokausi skaityti”

MOKINIU 1-3m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Klauso pasaky, daineliy, eilérasciy, pirStuky
zaidimy, juos kartoja, papildo mimika, gestais,
varto knygas, kartoja garsiazodZius (miud, beee,
au-au, miau). Reaguoja j pasakojimo ar skaitomo
kiirinio intonacija. Atsako | uzduota trumpa

Klausosi skaitomy literatiriniy kiriniy, teksty juos
atpasakoja. Dalyvauja pokalbyje, diskusijoje, atsako |
pateiktus klausimus. Pasakoja ka gird¢jo. Klausosi
auklétojos skaitomy eilérastuky, atsako j klausimus. Mena
mjsles, sako patarles. Atpazjsta kai kurias raides.
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klausimg judesiu ar Zzodziu. Inscenizuoja
pazistamg personaza (paukstelj, kiskutj, saulute,
drugelj, bitute, meska ir pan.)

Kalba trumpais 3-4 Zzodziy sakiniais. Kalba,
pasakoja apie tai, kg maté ir mato, girdéjo ir girdi,
vartodamas zinomus ir naujai iSgirstus zodzius.
Domisi naujy zodziy reikSmémis. Deklamuoja
trumpus  eiléras¢ius, perpasakoja  trumpas
pasakas, papildydamas savo  mintimis.
Kalbantis, bendraujant, suranda spalvas, formas,
augalus, gyviinus, daiktus aplinkoje, juos
pavadina. Kalboje vartoja budvardzius, derina
juos su klausimus daiktavardziais. Atsako 1
suaugusiojo pateiktus klausimus. Pats uzduoda
jam reik8mingus Klausimus. Mokiniai mokosi
kurti, perduoti ir suprasti/perskaityti informacija,
etiSkai bei atsakingai naudotis verbalinémis ir
neverbalinémis komunikacinémis priemonémis
ir technologijomis. Susipazjsta su priemoniy
formy jvairove, mokosi naudotis jvairiomis
komunikavimo priemonémis, jas tikslingai
taikyti ir gebéti pasirinkti raiSkos priemones ir
formas atsizvelgiant j komunikavimo situacija.
Skatinamas atsakingas, tikslingas bendravimas ir
bendradarbiavimas inzineriniy problemy
sprendimy jgyvendinimy procesuose. Ugdomasi
atsakingas pozilris ] asmenines ir kitas teises,
ugdomas mokiniy gebé¢jimas etiSkai
komunikuoti/bendradarbiauti ir iSmaniai
prisistatyti skaitmenin¢je erdveéje bei pristatyti
savo kiirybines 1idéjas, produktus. Mokosi
vertinti visg supancig informacija, ja analizuoti,
identifikuoti Saltinius, jy patikimuma ir Kita.
Mokiniai skatinami teikti refleksija, atspindincia
ju patyrimg ir jZvalgas

Deklamuoja trumpus eilérascius. Deklamuoja savo kurybos
eilérastuka. Zaidzia buitinius Zaidimus. Paaiskina ko nori.
Pasakoja apie darzelj. Ziiiri paveikslélius, juos komentuoja,
derina skaitvardj su daiktavardziu. Kalbédamas vartoja
esamgj] ir butaji laikg. Pasako ka nupiesé. Deklamuoja
eilérascius, mena mjsles, kartoja patarles ir priezodzius. Seka
girdétas ir savo sukurtas pasakas, kuria eiléra$cius, jvairias
istorijas, meégdzioja personazus ir jy kalbg. Pasakoja
knygelés turinj - apie tai kas vyksta, jvardija bent tris
pagrindinius veikéjus. Pasakoja ka meégsta, ka veikia, ko
nori, ko tikisi. Apibtidina pagrindines Sven¢iamas Sventes
Seimoje bei darzelyje, jvardija pagrindinius ty Svenciy
akcentus. Pasakoja apie matyta spektaklj, filmg, animacinj
filmuka, jo eigg. Klausosi jvairaus turinio teksty apie
aplinka, jvairius jvykius, reiskinius, daiktus gyvai ir jrasy.
Zaidzia garsais ir zodZiais, kuria naujus. Pasakoja apie save.
Komentuoja atliekamus veiksmus. Garsiai planuoja savo
ketinimus, zaisdamas kalba. Kalba trumpais sakiniais,
uzduoda klausimus. Sako zodzius: ,,acii*, ,,praSau‘, ,,labas
rytas®, ,laba diena“, ,viso gero* ir pan. Atpasakoja
iliustracijas, apibidina, daiktus. Zidri, komentuoja
nuotraukas, paveikslélius. ,,Skaito® knygas, Zodzius.
Kalboje vartoja apibendrinamuosius Zzodzius (transporto
priemonés, indai, baldai, drabuziai, zaislai ir pan.),
vaizdingus posakius, palyginimus. Vartoja kalboje dauguma
kalbos daliy; biidvardzius, daiktavardzius, veiksmazodZzius,
prieveiksmius, prielinksnius, sinonimus, antonimus. [Sgirsta
zodzio pirma, paskutinj garsa. Varto jvairig literatiira, stebi
vaizdines priemones. Pasakoja apie tai, kas vyksta Lietuvoje.
Inzinerinés veiksenos — zodyno plétimas specialiy terminy
naudojimas. Dirbdami su inZineriniais projektais, vaikai
susiduria su naujais Zodziais ir sgvokomis, tokiomis kaip
»konstrukcija®, ,simetrija®, ,dalis* ir kt. Naudojant Siuos
terminus bendravimo metu, vaikai iSmoksta juos tinkamai
vartoti  sakytingje kalboje. Kirybiniy apibiidinimy
naudojimas. Kalbant apie savo inZinerinius projektus, vaikai
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gali iSmokti apibudinti medziagas, formas ir funkcijas
naujais ir jJdomiais zodziais, taip praturtindami savo zodyna.
Instrukeijy ir aiSkinimy teikimas. Daliy paaiSkinimas.
Vaikai, dirbdami su inzineriniais projektais, daznai turi
paaiskinti kitiems, kaip atlikti tam tikras uzduotis arba kaip
naudoti jrankius ir medziagas. Tai ugdo jy gebéjima aiskiai
ir logiSkai iSdéstyti mintis zodziu. Veiksmy paaiSkinimas:
Vaikai gali biiti skatinami sakyti, kg jie daro ir kodé¢l tai daro,
pavyzdziui, ,,AS dabar klijuoju Sias dalis, kad biity tvirtesnis
tiltas.* Tai padeda jiems sukurti aiSkius ir suprantamus
sakinius

SRITIS Kalby jvairovés suvokimas ir kalbinés tapatybés formavimas

NUOSTATA Plétoja kalbing, tauting ir pilieting tapatybe: susipazinti su kalby jvairove

GEBEJIMAI Siekia atpazinti skirtingas kalbas, suprasti kita kalba kalban¢iuosius, Zaisdami vaidmeny, stalo ir ZodZiy
zaidimus, jsitraukdami j kiirybines ir kitokias aktyvias veiklas su kitomis kalbomis kalbanciais bendraamZiais,
bendraudami su sveciais, ziurédami filmukus

PRIEMONES Interaktyvi lenta, knygos vaiky supazindinimui apie kity tauty kalbas ir paprocCius, brailio rasto lapai

MOKINIU 1-3m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Vaikai iki 3 mety pajaucia juos supanciy zmoniy
iSvaizdos, aprangos, amZziaus panaSumus ir
skirtumus, jeigu jie yra labai akivaizdiis, vaikams
atkreipus j juos démesj, mokytojo yra jvardijami,
pakomentuojami, vaikai iki 3 mety natdraliai per
uzmegztus emocinius rysius jaucia savo Seimg
kaip bendruomene; zaisdami ir bendraudami
mokytojo tikslingai parengtoje edukacinéje
aplinkoje, suzino keletg kity Saliy, supranta, kad
tiek jie patys, tiek kiti Zzmonés sudaro skirtingas
tautas, kurios gyvena skirtingose Salyse. Vaikai
tyrinéja Lietuvos ir grupe lankanciy, i§ kity
krasty atvykusiy vaiky Saliy simbolius, kalba,
zemelapius, Zmoniy gyvenimo biidg (tradicijas,
maistg, aprangg ir pan.). Vaikai aiSkinasi ir
iSbando pagarbios, tolerantiSkos sgveikos su kity

Vaikai ugdosi kalby jvairovés suvokimag ir formuojasi
kalbing tapatybe, mokosi atpazinti skirtingas kalbas, suprasti
kita kalba kalban¢iyjy intencijas, zaisdami vaidmeny,
naratyvinius, stalo ir zodziy zaidimus, jsitraukdami |
kirybines ir kitokias aktyvias veiklas su kitomis kalbomis
kalbanCiais bendraamziais, bendraudami su sveciais,
jungdamiesi ] tinklus su kity Salies regiony ir kity Saliy
vaikais, klausydamiesi skaitomy istorijy, skaitydami
knygutes dviem ar keliomis kalbomis, zitirédami filmukus.
Vaiky smalsumg suzadina ir juos jtraukia mokytojo
inicijuojamos veiklos, kuriy metu gyvai arba nuotolinémis
priemonémis bendraujama su vaikais ar suaugusiaisiais,
kalbanciais kitomis kalbomis ar lietuviy kalbos tarmémis.
Padedami mokytojo, vaikai mokosi taikyti kompensacines
kalbos supratimo ir kalbos raiSkos strategijas: siekdami
suprasti ir perduoti informacijg pasitelkia neverbaling kalba,
mimikas, gestus, aplinkos objektus. Vaikai noriai jsitraukia j
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socialiniy, tautiniy ir kultiiriniy bendruomeniy
zmonémis budus

mokytojo sitilomus kiekvienai kultiirai autentiskus kalbinius
zaidimus (mjsles, juokavimus, skaiCiuotes, greitakalbes ir
kt.);

kitakalbése ugdymo mokyklose vaikai ugdosi kalby
jvairovés suvokimg ir formuojasi kalbine tapatybe,
dalyvaudami keliakalbése veiklose. Atlikdami jvairias
veiklas, uzduotis, zaidimus, vaikai bendrauja gimtgja arba
lietuviy kalba, yra skatinami ir palaikomi mokytojo, kuris
kalby jvairove priima kaip ugdymosi aplinkg praturtinantj
konteksta. Vaikai susipazjsta su jvairiais kalbiniais
kontekstais atlikdami uzduotis, veiklas, Zaidimus,
pazindinan¢ius su gimtgja kalba, lietuviy kalba, kitomis
kalbomis, jy raSytine raiSka. Mokyklose, kuriose jteisintas
ugdymas tautinés mazumos kalba, Programoje ne maziau
kaip po 5 valandas per savait¢ skiriama ugdymui lietuviy
kalba.

InZineriniai veiksniai — multikultriniai projektai. Skirtingy
kultiry technologijos ir inzinerija. Vaikai gali biiti
supazindinti su jvairiy kultiry inzineriniais sprendimais ir
technologijomis, pavyzdziui, tradiciniais architekttros
stiliais ar inovatyviais iSradimais i$ jvairiy pasaulio Saliy. Tai
skatina jy supratimg apie kalby ir kultiry jvairove.
Kulttrinés temos projektuose: Inzinerinés veiklos, susijusios
su skirtingomis kultiromis, gali apimti kirybg ir
konstrukcija pagal jvairiy kultliry temas, pvz., statyti
modelius, remiantis tradicinémis architektiros formomis.
Vaikai gali dirbti su instrukcijomis arba medziagomis,
pateiktomis skirtingomis kalbomis. Tai padeda jiems
suprasti, kad egzistuoja jvairios kalbos, naudojamos
jvairiuose kontekstuose, ir skatina jy kalby jvairovés
suvokima. Grupiniai projektai. Vaikai dirbdami grupése su
bendraamzZiais 1§ skirtingy kalbiniy aplinky gali patirti kalbos
jvairove ir iSmokti bendradarbiauti bei bendrauti jvairiomis
kalbomis

Tyrinéju ir pazjsty aplinka
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SRITIS Mane supantys daiktai

NUOSTATA Mokosi pazinti aplinkos daiktus, jy savybes ir paskirtj jvairiais budas (vaizdu, zodziu, praktiskai darant, lie¢iant,
uzuodziant)

GEBEJIMAI Zaidzia, stebi kitus vaikus ir suaugusiuosius, klausingja, iesko informacijos, i§bando, sprendzia problemas,
kuria, jvaldo kai kuriuos mokymosi biidus, apmasto ir koreguoja savo veiklos procesg bei rezultatus. Nuolat
veikdamas su daiktais lavina gebéjimg koncentruoti zvilgsnj, ranky ir akiy koordinacija

PRIEMONES »Surask ir sudék profesijas”, ugdomoji priemoné ,,Profesijos”, loto ,,Profesijos”, lavinamasis zaidimas ,,Kokia
tavo profesija” knygos apie jvairias profesijas, ,, Zaidziu ir mokausi pats, profesijos”, zaidimas ,,Auk sveikas”,
zaidimas ,, Sveikas maistas”, Zaidimas ,,Maitinkis sveikai ir atsakingai ““, zaidimas ,,Daikty rySys”

MOKINIU 1-3m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Atlieka jvairius veiksmus: traukia, ridena,
stumia, meta, jdeda - stebi kas vyksta. Tq patj
veiksma atlieka kelis kartus, su tuo paciu daiktu
atlieka skirtingus veiksmus. Domisi, mégdzioja,
bando atkartoti kity veiksmus. Domisi kas kaip
veikia. Atidziai stebi veiklg ir bando pakartoti
veiksmus. Pasakoja kg veiké, kg iSmoko, naujo
suzinojo. Daznai uzduoda ir reikalauja atsakymy
1 klausimus ,,Kas ¢ia?* ir ,,Kod¢el?". Atkartoja
suaugusiojo, bendraamziy veido iSraisSka,
girdimus aplinkos garsus, matomus veiksmus.
Iesko veiklos, suteiksian¢ios naujus pojucius.
Zaidzia su daiktais, Zaislais, naudodamas ne
pagal jy paskirt]. Konstruoja, sickdamas tik jam
zinomo rezultato. Didziuojasi tuo kg padaré, kas
pavyko, ko iSmoko

Imasi iniciatyvos jgyvendinant aidimy idéjas. Zaidzia
kurybisSkai. MégdZzioja suaugusiojo kalba, veiksmus. Domisi
profesijomis. Jvardina, kuo noréty biiti uzauges. Domisi
aplinka — klausinéja. Taiko jvairius informacijos paieskos
metodus:  knygy  vartymas, aplinkos tyrin¢jimas,
klausinéjimas. Drgsiai spéja, bando, Klysta ir taiso klaidas.
Ivardina kg gali padaryti pats ir ko noréty iSmokti. ,,Skaito*
knygeliy, Zurnaly, laikraS$¢iy iliustracijas. AtsineSa
mégstamg knyga ir apie ja pasakoja kitiems. Girdimus
gamtos ir aplinkos garsus susicja su jy skleidéju (pypia
masina, loja Suo, cypia stabdziai, zvimbia bité, karksi varna
ir pan.)

Sitilo zaidimy ir veiklos idé€jas, pasako kg veiké, kg iSmoko.
Pasako, kg nori iSmokti, ko nezino ar dél ko abejoja. Tyrinéja
aplinka. Aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau,
spelioja, kas atsitiks ,,jeigu”“. Mokosi skaiCiuoti, rasyti,
skaityti. Uzduoda klausimus. PieSiant, lipdant, konstruojant,
zaidziant jsitraukia ] mokymasi. Drasiai ieSko atsakymy i
klausimus, rodo iniciatyva iSkeldamas sprgsdamas
problemas. Kuria savo ateities profesijos vizija — kuo
uzauges bus, domisi, kg reikia mokéti norint biiti pasirinktu
specialistu. Iesko atsakymy j riipimus klausimus vaikiSkose
knygose, enciklopedijose, internete, klausinéja suaugusiyjy.
Pluduriavimas ir skendimas. Naudojant jvairius objektus
(pvz.: akmenis, plastikinius Zaislus, kamstelius), vaikai gali
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eksperimentuoti, kas plaukia, o kas skesta vandenyje,
mokantis apie tank]j ir pludruma.

Klausimo ir tyrin¢jimo skatinimas. Problemos sprendimo
situacijos. Inzineriniai projektai daznai reikalauja, kad vaikai
uzduoty klausimus ir ieSkoty atsakymy, pavyzdziui, ,,Kaip
Sis objektas veikia?* arba ,,Ka reikia pakeisti, kad jis biity
stabilus?* Tai skatina tyrin¢jimo ir smalsumo jgtdzius, kurie
yra pagrindiniai mokymosi elementai. Analizé ir vaiky
ugdymosi pasiekimai ir pazanga. Vaikai turi analizuoti ir
vertinti savo darbo rezultatus, kaip jie gali patobulinti savo
projektus, pavyzdziui, ,,Kod¢l mano tiltas nesilaiko?* ir
»Kaip galiu tai iStaisyti?

Vaikai mokosi planuoti savo veikla, sudarydami planus ar
brézinius prie§ pradédami projekta. Tai ugdo gebéjimag
struktiirizuoti savo mintis ir veiksmus. Laiko valdymas.
Igyvendindami inZinerinius projektus, vaikai gali mokytis
valdyti laika, paskirstydami uzduotis ir etapus, kad projektas
biity baigtas laiku. Klaidy taisymas. InZinerinés veiklos
daznai apima klaidy daryma ir jy taisymg. Vaikai mokosi,
kad klaidos yra mokymosi proceso dalis ir kad atkaklumas
yra svarbus siekiant s¢kmés

SRITIS Gyvybé

NUOSTATA Nori pazinti bei suprasti aplinkinj pasaulj, dZziaugiasi suzinoj¢s kg nors nauja

GEBEJIMAI Ivardija ir bando paaiskinti socialinius bei gamtos reiskinius, gyvosios ir negyvosios gamtos objektus, Zinojimg
pritaiko zaidimuose ir kitose veiklose, domisi technika ir noriai mokosi ja naudotis

PRIEMONES Domino ,,Gyviinai”, lavinamieji Zaidimai ,,Mety laikai ir ménesiai”, ,,Mety laikai”, korty Zaidimas ,,Mety
laikai”, lego ,,Mety laikai” délioné ,,Gyviinai,,jauniklius”, loto ,,Lietuvos pauks¢iai”, ,,Pievy ir misky gélés”
,, Vandenyny gyventojai”, tangramos ,,Surask ir sudek teisingai (gyviinai)”, ugdomasis Zaidimas ,,Darzas”,
plakatai ,,Zuvys”, ,,Pazinimo paveikslynas”, gaublys, plakatas ,,Pauksciai”, plakatas ,,Lietuvoje Ziemojantys
pauksciai”, zaidimas ,,Mety laikai”, Zaidimas ,,Mety ménesiai”

MOKINIY 1-3 m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Atpazjsta artimg aplinka, edukacines erdves, | Zitiri nuotraukas, paveiksl¢lius su skirtingais orais, paros
rodo kur kg veikia. Skiria pagal simbolj tik jam | dalimis, mety laikais, juos jvardina. IeSko paveiksleliy
priklausantj daikta, rodo ka su juo veikia. Stebi | atitinkanciy oro salygas. Ivardina gamtos reiSkinius (lietus,
supanéig aplinka, domisi gamtos reiskiniais | sniegas, véjas, vaivoryksté, piiga, Slapdriba, rikas). Zino
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(lietus, sniegas, griaustinis), naujai atsiradusiu
zaislu, daiktu, augalu, gyviinu, juos pavadina,
mégdzioja. Daiktus atpazjsta per pojucius —
regos, klausos, uoslés, skonio, lytéjimo.
Naudojasi kasdienio biitinumo daiktais (nosiné,
Saukstas, Sukos, naktipuodis). Stebi ir pavadina
augalus, gyvinus, daiktus, esancius artimiausioje
aplinkoje. Pasako bent 2-3 jy i$vaizdos
panasumus 1r skirtumus. Sodina, 1710
puosel¢ja augalus, riipinasi augintiniais. [vardina
miisy krastui biidingus gamtos reiSkinius (lietus,
sniegas, puga, vejas, griaustinis,
vaivoryksté).Naudojasi asmeninémis higienos
priemonémis. Pasako, jvardija savo Seimos
narius, jy vardus, pasakoja apie jy darbus.
Orientuojasi grupés, darzelio aplinkoje

gamtos reiSkiniy svarba gyvajai gamtai. Liecia, tyrinéja
Jvairig gamtine medziagg, ja rusiuoja, skaiCiuoja, atpazjsta,
pavadina. Pasako mety laiky pavadinimus. Atrenka
mergai¢iy ir berniuky drabuzélius, rusiuoja pagal mety
laikus. Jsimena, pavadina darZelio patalpas. Sugrupuoja ir
pavadina medzius (eglé, klevas, gzuolas, pusis, berzas).
Pasako miesto, kuriame gyvena pavadinimg. Pasakoja apie
savo Seimg, namus, gyvenamaja aplinkg. Varto knygutes,
aiSkinasi, pakartoja, apibidina Zvérelius pagal iSorinius
poZymius. Pastebi jy iSskirtinius bruozus (kailis, uodega,
nagai, spalva ir pan.) Zidri filmus apie gamta, gyviinus,
paveikslélius knygose, nuotraukas, patys aiskina, kg mato,
klausia. Paveiksléliy pagalba kuria artimiausios aplinkos
siuzeta. Varto knygas, ieSko augaly paveiksléliy, juos
pavadina, stebi augalus grupéje, juos aptaria, klasifikuoja,
tyrinéja per mikroskopa, délioja augaly vystymosi seka.
Kartu su auklétoja gamina darzoviy, vaisiy salotas. Gamina
Lietuvos veliavg. Ivardija Sviesoforo spalvas, jsimena, kg
reiskia. ZaidZia su korteliy Zaidimais: ,Mety laikai‘,
,Gyvinai“, Knygose, plakatuose atpazjsta ir pavadina
gyviinus, skiria naminius ir laukinius gyviinus bei jy
jauniklius, pasako jy gyvenamaja vietg. IeSko informacijos
apie gyvunus ir augalus, jy gyvenseng bei prieziiirg knygose,
enciklopedijose, IKT. Grupuoja, lygina augalus pagal vieng
savybe. Gali i$vardinti keleta augaly pavadinimy. Zino bent
vieng vaistingg augalg. Ripinasi augalais — séja, persodina,
laisto, ravi, skina vaisius. Apibtuidina darZzoves (morka, bulve,
burokelis, koptstas, agurkas, svogiinas ir pan.), vaisius
(obuolys, kriau$é, slyva, apelsinas, mandarinas ir pan.),
uogas (braske, vysSnia, avieté, zemuoge, pomidoras, arbiizas,
melionas ir pan.), pasako jy pavadinimus. Pasako keleto
pauks¢iy pavadinimus (gandras, balandis, varna, Zvirblis,
zylé, genys, sniegena, antis, gulbé), iSvardina kiino dalis,
apibiidina gyvenamg vieta. Dalyvauja pokalbiuose apie ora,
gamtos reiSkinius, dangaus kiinus, mety laikus, jvardina
mety laiky pozymius. Domisi aplinka, stebi kaip auga
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augalai, kaip elgiasi gyviinai atitinkamu mety laiku. Atlieka
paprastus bandymus, tyrinéja i§ kokiy medziagy padaryti
daiktai, kur jie naudojami. Sitilo idéjas ka biity galima dar
tyrinéti. Nusako daikto pagaminimo seka, pvz.: i§ aviy
gaunama vilna, suvejami sitilai, numezgamos pirstings.
Ivardija buityje naudojamus prietaisus, jais naudojasi.
Rasiuoja atliekas, zino konteineriy spalvas. Pazjsta Lietuvos
veéliava ir herbg. Pasako savo miesto ir gatvés pavadinimus.
Ivardina gimtojo miesto jZymias vietas (PanevéZyje —
Senvage, Laisvés aiksté, Kristaus Karaliaus katedra, Juozo
Miltinio dramos teatras ir pan.) Pasako kuo noréty biti
uzauges, kuo §i profesija ypatinga, kas jai biidinga.
Gamtiniy objekty kolekcijos. Rinkti ir tyrinéti lapus,
akmenis, pagaliukus ir kitus gamtinius objektus. Aptarti jy
formas, tekstira, svorj. Vaikai gali sujungti skirtingus
gamtos elementus kurdami savo strukturas.

Véjo ir oro eksperimentai: Naudoti véjo maliinélius,
plunksnas, lengvus audinius ir Kitas priemones, kad vaikai
suprasty, kaip oras ir véjas veikia daiktus.

Medziagy tyrinéjimas. Leisti vaikams liesti ir tyrinéti
skirtingas medziagas (pvz.: medj, plastika, metalg, audinj) ir
aptarti jy savybes — kietumg, minkStumg, lankstuma.
Konstrukcijy kiirimas. Vaikai gali kurti modelius ir
konstrukcijas, kurios atspindi aplinkos elementus, pvz.:
namus, tiltus ar parkus. Tai padeda jiems suprasti, kaip
jvairios struktiiros veikia ir kaip jos sgveikauja su aplinka.
Medziagy ir objekty tyriné¢jimas. Dirbdami su skirtingomis
medziagomis (pvz.: mediena, plastiku, popieriumi), vaikai
mokosi apie jy savybes ir naudojima, kas padeda geriau
suprasti, kaip medZiagos naudojamos jvairiose aplinkos
konstrukcijose. Vaikai gali kurti gamtos modelius,
pavyzdZiui, miniatilirinius sodus ar ekosistemas, kurie
leidzia jiems suprasti augaly ir gyviiny saveika. Tai skatina
suvokimg apie ekologinius procesus ir gamtos svarba.
Ekologinés problemos. InZinerinés veiklos gali apimti temas
apie aplinkos apsauga, pvz.: kaip sumazinti atliekas ar kaip
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efektyviai naudoti energija, padedant vaikams suprasti
ekologines problemas ir sprendimus. Vaikai gali tyrinéti,
kaip veikia jvairios sistemos aplinkoje, pvz.: vandens
cirkuliacija, Sildymo ir vésinimo sistemos. Tai padeda jiems
suprasti, kaip aplinka ir jos komponentai funkcionuoja kaip
visuma. Inzineriniai sprendimai. Vaikai gali mokytis, kaip
inzineriniai sprendimai sprendzia problemas, susijusias su
aplinka, pavyzdziui, kaip sukurti tvirtg tilta ar efektyvy
drenaZo sistema, kas leidzia geriau suprasti, kaip Sie
sprendimai veikia jy kasdienéje aplinkoje

SRITIS

SkaiCiavimas ir modeliavimas

NUOSTATA

Nusiteikes paZzinti pasauli jam suprantamais matematiniais budais

GEBEJIMAI

Atranda skai¢iy ir figiiry pasaulj, plétoja supratimg ir kalbg apie skaiiavimo ir matavimo biidus, jy taikyma
aplinkai paZinti, problemoms spregsti, geba iSreiksti pastebéjimus apie objekty kiekj, forma, dydj, sekas, vietg ir
judéjimo kryptj

PRIEMONES

Lavinamoji délioné ,,Skai¢iai—Afrikos gyviinai”, ,,Spalvota mozaika”, ,,Spalvos” mokomasis zaidimas ,,Suverk
geometrines formas pagal pavyzdj”, ,,Sudék traukinuka su geometrinémis formomis”, ,,Suskaiiuok, sudéek,
ruSiuok”, lavinamieji zaidimai: ,,Kiekiai”, ,,Daikty padétis”, ,,Dydis”, ,,Daikty rySys”, ,,Formos ir spalvos”,
,»Skaifiai ir gyviinai”, ,,Spalvotas viksrelis”, tanagrama ,,Surask ir sudék teisingai (geometrines figiiras)”,
ruSiavimo zaidimas ,,Dinozaurai”, metodinés priemonés skaiciavimui ,,Nuskink obuolius pagal skaiciy”, ,,Kiek
uzaugo pomidory”, ,,Suskaic¢iuok”, ,,Surask porg”, ,,ISmok raSyti skaicius”, skaifiy loto, suverk geometrines
formas, laikrodis—délioné, multifunkcinis skaiciy zaidimas, skaiCiy su blizguciais rinkinys $viesos stalui;
skaidriy Zuvy¢iy rinkinys Sviesos stalui (spalvos ir skaiCiavimui, riiSiavimui skirtos); délioné ,,Skai¢iai”,
edukacinis rinkinys ,,Spalvos, formos ir sensorika”

MOKINIU
VEIKSENOS

1-3m.

4-6 m.

Zaidzia, délioja figiiras pagal pasirinkta viena
pozymj- spalva, iSvaizda, didéjancia ar
maze¢jancia tvarka, suranda tai formai skirta
vietg. Gestais, mimika rodo (daug, vienas, du,
néra.) Paprasius rodo pirStukais kiek mety.
Lygina daiktus- judesiu parodo storuma,
auks$tuma. Statydamas, konstruodamas,
grupuodamas atsizvelgia i daikto dydj, forma ir
spalva. AtpaZjsta ir atrenka apskritos (skritulio),
keturkampés (keturkampio), trikampés

De¢lioja korteles su daiktais, lygina dvi daikty grupes pagal
daikty kiekj grupéje. PapraSytas, bendraamziams padalina
daiktus po lygiai (po du, po tris). Randa dvi korteles, kuriose
pavaizduota po tiek pat daikty. Paveikslélyje randa visus
vienos formos daiktus. Zaisdamas vartoja sgvokas ,,pirmas®,
»antras®. Skirsto, délioja daiktus pagal dydj, spalva, forma,
ieSko jy paveikslélivose ir aplinkoje, juos skaiCiuoja.
Kasdienéje aplinkoje pasitaikancius daiktus délioja nuo
maziausio iki didziausio ir atvirks¢iai. Nusako matomo
objekto vietg erdveje aukstai, Zemai. Varto knygeles, iesko
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(trikampio) formos daiktus. Pasako ir parodo
pagrindines spalvas (raudona, geltona, zalia,
mélyna, juoda, oranzing¢), randa Siy spalvy
daiktus savo aplinkoje. Rikiuoja daiktus j eilg
nuo didziausio iki maziausio, nuo storiausio iki
ploniausio, nuo sunkiausio iki lengviausio ir
atgal. Skiria sgvokas mazai ir daug. Padalina
daiktus po lygiai. Eksperimentuoja su jvairiy
formy ir dydziy daiktais, kaladélémis, kai 1§ jy
yra statoma. Dé¢lioja paveiksléliy sekas i§ 3-4
paveiksléliy, déliones

paveiksléliy, atrenka daiktus pagal pozymius, jvardina jy
savybes (aukstesnis-zemesnis, lengvesnis— sunkesnis,
storesnis— plonesnis). Randa reikiamag délionés detale.
Kasdienéje aplinkoje pasitaikancius daiktus lygina pagal
ilgj, aukstj, mase, storj juos dedant vieng prie kito, Kilnojant.
Konstruoja, grupuoja atsizvelgiant j daikto forma (apskritos,
kvadratinés, keturkampés, trikampés formos). D¢lioja ir
kuria kompozicijas 1§ popieriniy figiiry (trikampis,
apskritimas, kvadratas, staciakampis). Délioja prieSingybiy
paveikslélius (aukstai-Zemai, ant-po ir pan.). Parodo, kur jo
kiino priekis, nugara, kair¢, desSin¢ pusés. PaprasSytas paeina
zingsnj ] priek], atgal, j kairg, ] deSing. Paros dalis sieja su
savo gyvenimo ritmu.

SkaiCiuoja, grupuoja daiktus pagal spalva, forma, dydj.
Lygina daiktus pagal ilgj, storj, auk$tj, vartoja zodzius;
ilgesnis, trumpesnis, siauresnis, platesnis. Orientuojasi
plokscioje erdvéje, aukstai, Zemai. Knygas ,,skaito 1§ kairés
1 deSing ir 1§ virSaus ] apacig. Pasako ir nurodo kryptj: kaire,
desiné pusé, prieSais mane, uzZ manes. Skiria kiino priekj ir
nugarg, deSine ir kair¢ puses. Padalina daiktus j grupes, po
lygiai, pusiau, ] dvi, keturias dalis. Pradeda daikty skaiciy
sieti su skaitmenimis ir skaiCiy simboliais nuo 0 iki 10.
Atpazjsta ir atrenka apskritos ir keturkampés formos daiktus,
jvardina plokStumos ir erdvés figliras: skritulj ir rutulj,
kvadratg ir kuba. Ivardina pagrindines spalvas: geltona,
melyng, raudong, juoda, balta, pasako kaip iSgauti kitas
spalvas ir atspalvius (zalia, violetiné, oranziné, roZiné,
alyviné, ruda). Kalbédamas apie spalvas vartoja sgvokas
vienspalvis, dvispalvis. Pradeda vartoti kelintinius
skaitvardZius. SkaiCiuoja bent iki 10. D¢lioja daiktus ir
atsako i klausimus: Kiek i§ viso, kiek daugiau, kiek maziau?
Sudélioja nuo maziausio iki didZiausio ir atvirks¢iai, vartoja
zodZius daugiau, maziau, po lygiai. Délioja skai¢iy, formy,
spalvy, daikty sekas, papildo jas 1-2elementais. Suvokti
praeit], dabart], ateit]. InZineriniai veiksniai — medziagy
skaiCiavimas. Vaikai gali mokytis skaiciuoti, kiek medZiagy
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reikia projektui, pavyzdziui, kiek plyteliy reikés statybai arba
kiek lenty reikia, kad sukonstruotuméte modelj. Tai padeda
ugdyti pagrindinius skai¢iavimo jgidzius. Konstravimo
uzduotys. Uzduotys, kuriose reikia suskaiCiuoti elementus
(pvz.: langus, duris, kampus) ir juos jtraukti j projekta,
padeda vaikams geriau suprasti skaiiavimo principus.
Matematiniy operacijy taikymas. Pridéjimas ir atémimas.
Vaikai gali naudoti pagrindines matematikos operacijas,
spresdami problemas, kaip pavyzdziui, ,,Jei pridésime dar du
ratus, kiek ratus turés miisy automobilis?*“ Palyginimas.
Inzineriniy projekty metu vaikai gali palyginti skirtingas
medziagas ar konstrukcijas pagal jy dydj ar kiekj, kas skatina
ju gebéjimg taikyti matematikos jgudzius praktikoje.
Matavimo jgidZziy lavinimas. Naudojimasis matavimo
priemonémis. Matavimo jrankiy naudojimas. Vaikai gali
mokytis naudotis matavimo jrankiais, tokiais kaip liniuotés,
matavimo juostos ar kompasai, kad tiksliai iSmatuoty
objektus ar atstumus. Tai padeda suprasti, kaip matavimo
jrankiai veikia ir kaip juos naudoti. Matavimo praktika.
Veiklos, kuriose vaikai turi iSmatuoti ilgj, plot], aukstj ar
kitus dydzius, padeda jiems geriau suprasti matavimo
koncepcijas ir praktinius jgudzius

SRITIS Matematiniai erdvés tyrinéjimai

NUOSTATA Smalsus, domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai stebi, bando, samprotauja

GEBEJIMAI Aktyviai tyrinéja save, socialine, kultiring ir gamting aplinkg, jvaldo tyrin¢jimo biidus (stebéjima, bandyma,
eksperimentavima, klausin¢jima), masto ir samprotauja apie tai, kg pasteb¢jo, atrado, pajuto, patyré

PRIEMONES Lavinamasis zaidimas ,,MaZasis gamtos ateities ekspertas”, edukaciné priemoné ,,Kaip tapti geriausiu
darzininku”, metoding priemon¢ ,,Skirtingi pavirsiai”, balanso zaidimai, rutuliuky ridenimo takelis, svarstyklés,
mikroskopas, zaidimas ,,Math Games”, ,,Geologo rinkinys”, $viesos stalas, ,,Kosmoso atradimy kilimélis”,
knyga ,,Smagtis bandymai”, mikroskopas, padidinimo stiklai, zitronai, foto aparatas, svarstyklés, kompasas,
zaidimas ,,Erdvés i§déstymas*, matavimo metras, pupy maisSeliai

MOKINIU 1-3m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Zaidzia su 7Zaislais, daiktais tyringja juos.
Griauna, stato - procesa kartoja kelis kartus,
domisi kas atsitiko. Stebi kas vyksta aplinkui

Zaidimui panaudoja jvairius daiktus i§ artimos aplinkos.
Pasako, kur Sie daiktai naudojami ir kam. Analizuoja,
grupuoja ir Klasifikuoja daiktus pagal nurodytas savybes ar
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(augalo augimas, vandens savybés, gamtos laiky
poky¢iai, pan.) rodo judesiais kas vyksta. Iesko
paslépto daikto, zaidzia slépyniy.

Tyrinéja ji supanCia aplinka, pastebi jos
pasikeitimus, domisi kas ir i§ ko yra padaryta, kas
ir kodél taip vyksta. Tyrinéja ji supantj pasaulj
bandydamas pats — krapsto, lauzo, trina, stebi,
brauko, maigo, kapsto ir pan. Daiktus atpaZjsta
per pojucius — regos, klausos, uoslés, skonio,
lytéjimo. Surenka, riiSiuoja ir sudélioja daiktus
tam tikra tvarka (rikiuoja daiktus j eile nuo
didziausio iki maziausio, nuo storiausio iki
ploniausio, nuo sunkiausio iki lengviausio ir
atgal.), jvairiais budais Zaidzia su medziagomis:
palygina du daiktus, besiskiriancius tik ilgiu,
mase ar tiriu, veikdamas (suartindamas,
pakilnodamas, pilstydamas vandenj ar smelj).
Parodo, kuris i$ dviejy daikty yra ilgas — trumpas,
sunkus — lengvas, pilnas — tuscias ir pan.
Stiprina tvarkos jausma, t. y. grupuoja paprastus
daiktus, padeda juos ] jy vietg. Su suaugusiojo
pagalba, iSsiaiSkina nepazjstamy  daikty,
medziagy savybes, jy pritaikymo galimybes.
Paprasius rodo pirStukais kiek mety. Lygina
daiktus — judesiu parodo storumg, aukStumg.
Atpazjsta ir atrenka apskritos (skritulio),
keturkampés (keturkampio), trikampés
(trikampio) formos daiktus. Pasako ir parodo
pagrindines spalvas (raudona, geltona, Zzalia,
mélyna, juoda, oranzing), randa Siy spalvy savo
aplinkoje. Skiria sgvokas mazai ir daug. Padalina
daiktus po lygiai. Délioja paveiksléliy sekas 18 3-
4 paveiksléliy, déliones. Eksperimentuoja su
jvairiy formy ir dydziy daiktais, kaladélémis, kai
i§ jy yra statoma.

......

daiktus, nusako pozymius (kietas, minkstas, Svelnus ar
siurkstus). Zaidzia zaidimus: ,,Atspék, ka valgai ir kt. Iesko
atsakymy ] probleminj klausimg ,Kodél?*. Atlicka
eksperimentus: ,,Plaukia-skegsta™. Tyrinéja daiktus ant
Sviesos stalo. ISbando magneto galimybes. Tyrin¢ja aplinka
padidinamosios liipos pagalba. Skanauja jvairaus skonio
arbatas, vandenj, nusako jy savybes. Atlikdamas bandymus,
pasako kas vyksta ir kodél. Vadovaujasi saugaus elgesio
taisyklémis.

Stebi ir analizuoja gamtos reiSkinius — lietus, sniegas, véjas,
plga, zaibas, audra, potvynis, rukas, vaivoryksté, krusSa,
aptaria kokj poveikj; sukelia misy aplinkai. IeSko
informacijos, kokj poveikj dangaus kiinai turi Zemés
planetai. Stebi, tyrin¢ja augaly gyvavimo etapus nuo sé€klos
iki vaisiaus. Stebédamas aplinka, pasako akivaizdzius
daikty, gyviny, augaly grupiy panasumus ir skirtumus, juos
aptaria. [vairiais biidais tyrinéja augalus, aplinka, medziagas.
Samprotauja apie daikty panaudojima, jy veikimg, bando
paaiskinti kokios jy savybés padaro juos tinkamus
naudojimui. Pasako keleta zydin€iy augaly pavadinimy,
pasako kaip jais reikia riipintis. Dalyvauja bandymuose ir su
suaugusiojo pagalba bando patys tai daryti. PaaiSkina, kad su
nezinomais daiktais reikia elgtis atsargiai. Pats pasirenka
zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus, medziagas.
Aptaria ir pristato bandymy, steb¢jimy rezultatus, mokosi
juos pavaizduoti vizualiai.

Rampy ir nuolydziy kiirimas. Naudoti rampas ir nuolydZius,
kad vaikai galéty paleisti maSinas, kamuoliukus ar kitus
objektus. Tai padeda suprasti, kaip objektai juda ir kaip
veikia gravitacija. Svirtis ir supynés. Supynés arba svirties
modeliai (pvz., svoriy pakélimas naudojant lazdelg) padeda
vaikams suprasti svorio pusiausvyra ir jégos paskirstyma
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Nuosekliai jvardija skaiCius 1, 2, 3, atpazjsta ir
susieja jvairias matomy skaiCiy“ iSraiSkas
(rankos pirstai, taskai, briikSneliai), paduoda tiek
daikty, kiek prasoma. Supranta, ka reiskia buti
pirmam, antram.

Vaikams  suprantamai, remiantis realiais
pavyzdziais, aiSkinama apie inZinieriaus darbo ir
kiirybos ypatumus. IS dalies atpazjsta paprastus
inZinerinius procesus, elementus, produktus
artimiausioje aplinkoje. Mokomasi statyti ir
konstruoti objektus

SRITIS Skaitmeniniy technologijy pasaulis

NUOSTATA Nusiteikes pazinti, iSbandyti ir saugiai naudoti aplinkoje esan¢ias skaitmenines technologijas

GEBEJIMAI Tyrinédami aplinkg, domisi jy amziy atitinkan€iomis, prasmingomis skaitmeninémis technologijomis ir
skaitmeniniu turiniu, jo kiirimo galimybémis, bendrauja virtualiai, supranta kaip saugiai ir atsakingai naudotis
skaitmeniniu turiniu

PRIEMONES Interaktyvi lenta, robotukas ,,Sraigé” ir 2 uzdaviniy rinkiniai paprastam robotuko ,,Sraigé” programavimui,
garsinés knygos: ,,Sveiki atvyke j miska”, ,,Stovi tvartas atvertas”, ,,Abécele”, ,,Gyviiny ir augaly pasaulis”
,,Kaké maké abécéle”, elektroniniai lavinamieji spaudziami Zaislai be ekrany

MOKINIU 1-3m. 4-6m.

VEIKSENOS

Zaisdami, tyrinédami aplinka, domisi grupéje ir
mokykloje  esanCiais jvairiais jy amziy
atitinkanciais iSmaniaisiais daiktais be ekrany
(zaislais, robotukais, rasikliais ir kt.).

- Stebi iSmaniyjy zaisly jud¢jima, siekia jy
rankomis, klausosi jy skleidziamy garsy (pvz.,
kudikiy karuselé).

- Susidomi grupéje esanCiais iSmaniaisiais
zaislais be ekrany, spaudo, lieCia, purto ir kt.
siekdamas efekto.

- Zaisdamas pradeda paeiliui atlikti dviejy vaikui
suprantamy veiksmy sekas (pvz., trepséti ir
ploti).

- Zaidzia mokyklos aplinkoje esanéiais jvairiais
iSmaniaisiais  zaislais be ekrany (pvz.,

Mokytojy padedami, iki 0,5 valandos per dieng ribojant
laikg, praleidziamg prie ekrany, naudojasi jy amziy
atitinkan¢iomis prasmingomis, ugdyma(si) papildanciomis
skaitmeninémis technologijomis ir skaitmeniniu turiniu
(vaizdo jraSais, Zaidimais, garsinémis knygelémis,
ugdomosiomis programélémis ir kt.) zaisdami ir pazindami
aplinkg; nesudétingo skaitmeninio turinio kiirimo galimybes
(pieSimas, fotografavimas, garso ir vaizdo jrasas) vaikai
atranda jsitraukdami ] jvairias mokytojo paskatintas
kiirybines, tyrin¢jimo ir judrias veiklas, vykstancias realios
ir virtualios aplinkos kontekstuose; apie objektus ir
reiSkinius, kuriy nejmanoma tiesiogiai matyti, paliesti,
i8girsti, vaikai, mokytojy padedami, gauna informacija
naudodamiesi iSmaniaisiais  jrenginiais, realiu laiku
jungdamiesi prie nuotoliniy jrenginiy (pavyzdziui, prie
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SRITIS

NUOSTATA

robotukais), naudodamas
paleidimo ir veikimo funkcijas.
- Zodziais, garsazodziais, veiksmais parodo
kasdieniy darby ir veikly atlikimo zingsniy
eiliSkuma, atlicka mokytojo ar kity vaiky
sakomas komandas.

- Pradeda laikytis iSmaniyjy zaisly, daikty
paprasciausiy saugaus

naudojimo taisykliy. Palyginami tradiciniy
medijy (tapytas paveikslas) ir Siuolaikiniy
medijy (nuotrauka) pavyzdziai.

Atpazjstama audiovizualiné ir medijy inZinerija
artimiausioje vaiko aplinkoje (televizija, radijas
ir pan.)

pagrindines  jy

paukséio lizdo esanCios stebéjimo kameros ar kt.) ir
informaciniy svetainiy (pavyzdziui, susirasti gyviiny, augaly
vaizdus, iSbandyti virtualius turus ir kt.); virtualaus
bendravimo jgudzius elektroninése mokymuisi tinkamose
tikslingai bendrauja tarpusavyje, su kity mokykly vaikais,
kiiréjais, zaidimo pasaulio personazais; skaitmeniniy
priemoniy saugaus ir atsakingo naudojimo, virtualaus
bendravimo taisykles vaikai suzino ir mokosi taikyti jas
aptardami su suaugusiuoju (mokytoju, tévais (globéjais)),
nagrinédami jvairias situacijas ir pavyzdzius.

InZinerinés veiksenos — vaikai gali naudoti skaitmenines
pieSimo programas ar aplikacijas, kad kurti savo meninius
karinius. Tai padeda jiems suprasti, kaip technologijos gali
biti naudojamos kiirybin¢je veikloje. Animacijos kiirimas.
Vaikai gali mokytis kurti paprastas animacijas, naudodami
skaitmenines priemones, kas suteikia jiems supratimg apie
judéjimg ir grafikos dizaing. Vaikai gali kurti paprastus
skaitmeninius modelius ir simuliacijas, kaip 3D konstrukcijy
ar zaidimy, ir tyrinéti, kaip Sie modeliai gali buti pritaikyti
realiame pasaulyje. Vaikai gali dirbti su skaitmeniniais
jrankiais, kad sukurty projektus, kaip pavyzdZziui, savo mini
svetaines ar interaktyvias pasakas, ugdydami techninius ir
kiirybinius jgiidzius. Vaikai gali mokytis apie paprastus
mechanizmus ir kaip jie wveikia technologiniuose
jrenginiuose, pavyzdziui, kaip veikia pelés, klaviatiros ar
jutikliai.  ISmaniyjy  jrenginiy  veikimo  principai.
Paaiskinimai apie tai, kaip i$manieji telefonai, kompiuteriai
ar planSetés apdoroja informacija, gali biti pateikti
paprastais ir suprantamais biidais, naudodami vizualinius
modelius ir pavyzdzius

Nusiteikes kartu su kitais vaikais plétoti zaidimus, kurdamas vaiky zaidimo kultiirg
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GEBEJIMAI Individualiai ir drauge su kitais zaidzia ir pats kuria jvairius Zaidimus: rezistirinius, vaidmeny ir zaidimus su
taisyklémis, moka laikytis skirtingy zaidimy taisykliy

PRIEMONES Lego ir stalo loto (spalvos, geometrinés figliros, mety laikai, konstruktoriai), piramidés

MOKINIU 1-3 m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Zaidzia su zaisliukais  pirStuky, kykavimo
zaidimus, atkartoja  suaugusio  parodytus
veiksmus, jausmus. Siekia suaugusiojo démesio
ir palaikymo, dziaugiasi bendrais Zaidimais, juos
nuolat kartoja. Pastebéjes patinkant] objekta,
reiSkia  teigiamas emocijas, lieCia, tyringja.
Pastebi atsiradus] nauja daikta, pritaiko ji
7aidimuose. Zaisdami drauge, reiSkia jvairias
emocijas, pasakoja ka daro, ka mato, kas
atsitinka. Zaisdamas labiau mégaujasi procesu, o
ne rezultatu. Jei rezultatas nedomina, nebaiges
zaidimo nueina pas kitag draugg, suaugusjjj.
Izvelgia naujas jprasty daikty savybes. Sugalvoja
jdomiy idéjy, skirtingy veikimo bidy

Zaidzia su suaugusiuoju ar kitu vaiku, pradeda
derinti savo veiksmus su kito zaidéjo veiksmais.
Tikslingai renkasi zaislus, pasirenka arba pats
susikuria erdve Zaidimui. Zaisdami Zaidimus
laikosi Zaidimo vaidmens taisykliy. Zaisdami
stato namus, tiltus. Mokytojo padedami 1S
kaladéliy ir kity aplinkoje esanciy daikty kuria
namus, gatves ir Kitus statinius

Vaikai spontaniSkai tyrinéja, eksperimentuoja, iSbando
kiirybines medziagas, priemones ir jvairias veiklos formas,
veikdami spontaniSkai ar jsitraukdami ] organizuotas
veiklas. Vaikai generuoja idé¢jas, kuria — zaidzia, imituoja,
improvizuoja, komponuoja, aranzuoja, modeliuoja, pritaiko,
interpretuoja, reflektuoja; atlieka tai, kg pats sukuria, ir tai,
ka 1Smoksta 1§ kity.

Paprasti  jrankiai ir  prietaisai.  Leisti  vaikams
eksperimentuoti su saugiais Zaisliniais jrankiais, pavyzdZiui,
zaisliniais atsuktuvais ar plaktukais. Tai padeda suprasti,
kaip jrankiai gali bati naudojami darbui atlikti. Zaisliniai
robotai. Naudoti paprastus Zzaislinius robotus, kurie gali
atlikti paprastas uzduotis (pvz.: judéti tam tikra kryptimi).
Vaikai gali eksperimentuoti su $iais robotais ir juos valdyti,
taip pradédami suprasti pagrindinius programavimo ir
automatizacijos principus.

Ratai ir asys. Kurti mazus automobilius i§ kartono déziy,
plastikiniy buteliy, naudojant ratus ir asis. Tai padeda
vaikams suprasti, kaip daiktai juda. Sraigtai ir varztai. Leisti
vaikams zaisti su Zaislais, turin€iais sraigtus ar varztus, kad
jie galéty suprasti, kaip veikia tvirtinimo ir sujungimo
mechanizmai. Smélio pilys ir tuneliai. Skatinti vaikus statyti
pilis, tunelius ir kelius smélyje, naudojant jvairius jrankius.
Tai padeda suvokti formy ir struktiiry kiirimo procesg.
Vandens srauty kiirimas. Naudojant paprastas medZiagas
(pvz.: vamzdzius, indelius), vaikai gali eksperimentuoti, kaip
nukreipti vandens srautus, kaip jj sustabdyti ar nukreipti kita
kryptimi. BokSty statymas. Naudoti jvairius blokus (pvz.,
,wDuplo®, ,Lego®, medinius blokelius) ir skatinti vaikus
statyti bokstus. Tai padeda suprasti pusiausvyros, stabilumo
ir gravitacijos principus. Tilty kurimas. Naudojant
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medziagas kaip kartonas, popierius, plastikas ar mediniai
blokeliai, vaikai gali bandyti kurti tiltus, kuriais perkelia
zaislus ar mazus automobilius. Tai moko pagrindiniy
struktiiry ir jy stiprumo sgvoky. Tuneliy kiirimas. Sujungiant
ir dedant daiktus vieng ant kito, vaikai gali kurti tunelius, pro
kuriuos gali praeiti mazi Zaisliniai automobiliai

SRITIS Sokio ir muzikos rai§ka

NUOSTATA Tyrinéti garsy ir muzikos pasaulj bei savo kiino judesio galimybes, gerinti kiirybinj ir kritinj mastyma

GEBEJIMAI ISbando jvairias muzikinés raiSkos priemones ir biidus, pratinasi girdéti, atkartoti, dainuojant ir muzikuojant,
kurti, siekti meistriSkumo, ugdytis drausmingumo. Derina laisvg judesj ir ritminius pratimus, susipaZjsta su
liaudies rateliais, jvairiais Sokio Zanrais. Patiria bendrumo jausmg muzikuojant, Sokant drauge, gilina estetinj
suvokimag

PRIEMONES Metalofonai, perkusiniy vamzdziy komplektai, medinis kokiriko, ukulélé, tamburinas, lietaus lazdelés, varpeliy
rinkinys, toniniai varpeliai, Zvanguciai, bugneliai, kastanjeciy rinkinys, barSkuciai su rankenélémis, medinés
lazdelés, trikampiai, akordeonas, pianinas, sintezatorius, interaktyvios edukacinés grindys, spalvotos skarelés,
pupy maiseliai, spalvoti plastmasiniai kamuoliukai, veidrodinis gaublys su varikliu, veidrodziai, projektorius su
ekranu, garso kolonélé, mikrofonai, magnetofonas muzikiniams jraSams

MOKINIU 1-3m. 4-6 m.

VEIKSENOS
Susidoméjes  klausosi  meninio  ugdymo | Jdémiai klausosi meninio ugdymo mokytojos, grupés

mokytojo, grupés pedagogo, vaiky, muzikos
atlikéjy atlieckamos muzikos ir jraSy. Klausosi
muzikos, atlieckamos nattiraliais (akmen¢liais,
pagaliukais), autentiSkais (birbyne, molinukais,
Svilpynémis) ir klasikiniais (smuiku, akordeonu,
fortepijonu) instrumentais, liaudies ir
profesionaliy kompozitoriy sukurtos muzikos.
Klausosi gamtos, aplinkos garsy, kai kuriuos
meégdzioja, atvaizduoja. Muzikg atkuria kiino
judesiais  (siibavimu, Zygiavimu), garsais
(stuksenimu, plojimu, treps¢jimu). Skiria tempa
(letas — greitas), dinamikg (tyliai — garsiai),
tembra (storai — plonai, aukstai- Zemai), nuotaika
(linksma, litidna, iSkilminga). Emocingai juos
suvokia (Sypsosi, dZiaugiasi, ploja rankom,
trepsi, sédédamas siipuoja kojas ar pan.). Kai

pedagogo, vaiky, muzikos atlikéjy atliekamos muzikos ir
jraSy.  Klausosi  muzikos,  atlieckamos  natiiraliais
(akmenéliais, pagaliukais, Svilpynémis) ir klasikiniais
(smuiku, akordeonu, fortepijonu) instrumentais, liaudies ir
profesionaliy kompozitoriy sukurtos muzikos. Klausosi
gamtos, aplinkos garsy ir juos mégdzioja, atvaizduoja.
Muzikg atkuria kiino judesiais (siiibavimu, Zzygiavimu),
garsais (stuksenimu, plojimu, trepsé¢jimu). [vardina muzikos
nuotaikg, muzikinius ir nemuzikinius garsus, iSsako
7odziais, pieSdamas kilusius jspudzius, atsako j mokytojo
uzduodamus muzikinius klausimus. Skiria tempg (letas —
greitas), dinamikg (tyliai — garsiai), tembrg (storai — plonali,
aukstai-zemai), nuotaikg (linksma, litidna, iskilminga),
muzikinius zanrus (daina, ratelis, Sokis, marSas, lopSiné,
polka), juos jvardina. Dainuoja vienbalses dainas be
instrumentinio pritarimo ir 3 — 4 posmy su instrumentiniu
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kuriuos juos jvardina. Dainuoja 1 posmo (2 — 4
garsy) daineles be instrumentinio pritarimo ir 2
posmy daineles su instrumentiniu pritarimu.
Dainavimg palydi ritminiais judesiais rodant
suaugusiajam. Spontaniskai stuksena lauko
akmeng¢liais, medinémis lazdelémis, groja
barSkucials, zvanguciais, musa bugneliais,
trikampéliais.  Atliecka ritminius  pratimus
Jvairiais muzikos instrumentais dainuojant,
grojant meninio ugdymo mokytojui, seka
dirigento judesius, stengiasi kartu pradéti ir
pabaigti kirinj. Kai kurie vaikai jaucia ritma.
AtpaZjsta vaikiSkus instrumentus (biignelj,
didelg), kai kuriuos klasikinius instrumentus
(pianing, smuikelj, akordeong ar pan.), kai
kuriuos jvardina. Eina, béga rateliu, sukasi j abi
puses po vieng ir poromis pagal muzikos pobiidj.
Su suaugusiojo pagalba sudaro ratg, kei¢ia rato
krypti, ji mazina ir didina. Soka sukamuosius
lietuviy  liaudies ratelius, seka, kartoja
suaugusiojo  judesius. Sokdami  dZiaugiasi
tarpusavio bendravimu

pritarimu. Dainavimg palydi ritminiais judesiais. Gieda
giesmeles, jas atlieka ramiai, susikaupe. RitmiSkai stuksena
lauko akmenéliais, medinémis lazdelémis, groja barskuciais,
zvanguciais, musa biigneliais, trikampéliais. Dainuojant
atlieka ritminius pratimus jvairiais muzikos instrumentais ir
grojant pedagogui, seka dirigento judesius, kartu pradeda ir
pabaigia kiirinj. Jaucia ritmg. Atpazjsta ir jvardina vaikiskus
instrumentus (biignelj, dudele), kai kuriuos klasikinius
instrumentus (pianing, smuikelj, akordeong ar pan.). Kuria
ritminius motyvus instrumentais, ploja, trepsi, stuksena,
taiko judesius ramaus, judraus pobiudzio muzika. Sokdami
improvizuoja dviejy - Keturiy nattraliy judesiy seka,
isreik§dami aplinkos vaizdus. Zaidzia muzikinius Zaidimus.
Mokosi biiti zaidimo vedanciuoju, pagrindiniu personazu,
perteikia jo emocijas.

Inzinerinés veiksenos — judesiy planavimas. Struktiirizuoti
Sokiai. Vaikai gali mokytis Sokti struktiirizuotus Sokius,
kurie reikalauja tiksliai atlikti jvairius judesius. Tai padeda
jiems lavinti koordinacijg ir geb&jimg planuoti judesius, kas
yra svarbu tiek Sokio, tieck muzikos atlikime. Veiklos, kuriose
vaikai seka ritmg naudodami jvairius jrankius, pavyzdziui,
biignelius ar didelés, padeda ugdyti jy ritmo ir tempo pojiit].
Tokios veiklos taip pat gali apimti Sokius, kurie atitinka
muzikinj ritmg. Vaikai gali kurti savo paprastus muzikos
instrumentus i§ kasdieniy medziagy, kaip puodeliai ar
kibirai, ir tyrinéti, kaip skirtingi garsai gali buti generuojami
ir modifikuojami. Naudojant skaitmeninius jrankius ar
programéles, vaikai gali kurti paprastus muzikos kiirinius,
eksperimentuodami su jvairiais garsais ir ritmais. Vaikai gali
sukurti savo Sokio choreografijas, naudodami jvairias
muzikos formas ir stilius, kas skatina jy kirybiSkumg ir
iSraiSkos galimybes. Naudojant skaitmenines programéles,
vaikai gali mokytis apie muzikos ritmus ir Sokio judesius,
naudodami interaktyvias priemones, Kkurios suteikia
vizualing ir garsing informacija. Vaikai gali naudoti
simuliacijas, kad iSbandyty skirtingus Sokio stilius ir
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muzikos kompozicijas, taip pat tyrinéti, kaip technologijos
gali paveikti jy kiirybinj procesa

SRITIS Dailés raiSka

NUOSTATA Domisi meny kalbomis, jau¢ia meninés raiskos dziaugsma

GEBEJIMAI Pagal savo iSgales tyrinéja meny kalbas, spontaniskai ir tikslingai iSreiSkia emocijas, jspiidzius, mintis, idéjas
jau jvaldytomis meninés raiSkos priemonémis, atpazjsta savo meninius pomégius, vartoja paprasciausias jam
zinomas ir suprantamas menines sagvokas savo patirCiai iSreiksti

PRIEMONES Plastilinas, modelinas, kinetinis smélis, jvairis karoliukai, $iaudeliai, gamtiné medziaga, molis, dekoravimo
priemonés; §viesos stalas, M. K. Ciurlionio paveiksly rinkinys

MOKINIU 1-3m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Tapo pirStukais, teptukais ant jvairaus pavirSiaus.
Emocingai reaguoja, ima, apziiirin¢ja ir kitaip
tyrin¢ja jam patrauklius kontrastingus, rySkius
objektus, skirtingos faktiiros pavirsius. Zaidzia

su kinetiniu sméliu, sméliu ir Kkitomis
kirybinémis statybinémis medziagomis,
dziaugiasi  paliekamu ,pédsaku®, kartoja

pavykusj veiksmg. PieSia jvairiomis meningés
raiskos priemonémis, jvairia technika. Zaidzia
grafinés raiSkos priemonémis, iSgaudamas
skirtingus pédsakus: taskus, jvairiy krypciy
briikSnius, linijas. Eksperimentuoja maiSydamas
spalvas ir atranda naujus atspalvius. Pasakoja
apie savo piesinj, lipdinj ar kitg darbelj, iSreiskia
savo potyrius, emocijas. Dziaugiasi dailés
priemoniy paliekamais pédsakais ir patiriamais
jutimais, kartoja ir pratgsia jdomig patirtj. Savo
..keverzonése” izvelgia daiktus ir jvykius. Kuria
1§ jvairios gamtinés medziagos.

Varto knygas apzilirinédamas  spalvingas
iliustracijas, nustemba, dZziaugiasi pamatytu
vaizdu. Stebi gamta, zavisi ja. Pastebéjes
patinkant] objekta, reiSkia teigiamas emocijas,
liecia, tyrin¢ja. DZiaugiasi ne tik savo, bet ir
draugo kiiriniu. Dailés priemonémis reiskia savo

Piesia jvairiomis meninés raiSkos priemonémis, jvairia
technika. Eksperimentuoja maiSydamas spalvas ir atranda
naujus atspalvius. ISradingai, nejprastai naudoja jvairias
medziagas, priemones. Tapyta darbelj papildo realiomis
medziagomis (audiniu, dziovintais augalais ir kt.). Kuria
ornamentus ant sniego, smelio, dideliy lapy ir pan.
Eksperimentuoja ant balto ir spalvoto (sauso ir Slapio),
jvairaus formato, dydzio popieriaus pirStu, teptuku,
Siaudeliu, trintuku, kamsteliu ir kt. Eksperimentuoja dailés
priemonémis atrasdamas spalvas. Konstruoja i§ gamtinés
medziagos, buitiniy atlieky. Aplikuoja 1§  skirtingo
Sturk§tumo, storumo, jvairiy spalvy popieriaus, buityje
nereikalingy laikrasciy, tapety, folijos ir kt. Kuria i$ jvairios
gamtinés medziagos, buitiniy atlieky. ReiSkia savo emocijas
spalva, forma, linijja. Modeliuoja jvairius objektus 1S
kiirybiniy statybiniy medZziagy (plastilinas, modelinas,
molis, kinetinis smélis ir pan.) Panaudodamas jvairig misrig
technika kuria ornamentus. Kuria paveikslus, kompozicijas
1§ gamtinés medZziagos, buitiniy atlieky ir kity daikty.
Konstruoja, lipdo, piesia, spauduoja jvairiomis priemonémis
nesudétingas formas. Eksperimentuoja dailés medZiagomis,
atrasdamas spalvy, linijy, formy jvairove, turi mégstamas
spalvas. Ornamentus pakartoja pasirinktomis pieSimo
priemonémis. Bando iSreikSti ir pritaikyti mety ar paros
laikui budingiausig spalva. Kuria grupinius darbus. Susikuria
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meninius jspudzius. Grafinius ir erdvinius
kiirinius palydi garsais, veiksmais, sava kalba.
Pradeda rinktis jam patrauklias raiskos
priemones, medziagas. Vaikams suprantamai,
remiantis konkreCiais pavyzdziais, aiSkinama
kaip planuoti ir sukurti aplinkg. Mokytojai
padedant, i§ gamtiniy medziagy, jas jungiant
plastilinu ar modelinu, stato namelius, konstruoja
tiltus. PieSia ant inZinerijoje naudojamy
pagrindiniy medziagy {plastiko, stiklo, metalo),
tyrinéja. Mokytoja  paprasta, vaikams
suprantama kalba paaiskina Siy medziagy
savybes

iStisg zaidimo aplinka, panaudodamas daiktus, drabuZzius,
aplinkos reikmenis. Kuria grupés aplinkos estetika, puosia ja.
Aptaria savo kiirinj i§sakydamas savo jausmus, emocijas.
Pasidziaugia savo ir draugy meniniais darbais. Inzinerinés
veiksenos — vaikai gali naudoti paprastus modeliavimus ir
statybos rinkinius, kad sukurty savo dailés kirinius.
Pavyzdziui, jie gali kurti 3D objektus ar struktiiras i$
skirtingy medZiagy, tokiy kaip plastikas, mediena ar
kartonas, kas padeda plétoti erdvin] mastyma ir techninius
jgidzius. Naudojant paprastas skaitmenines dailés
programas ar aplikacijas, vaikai gali eksperimentuoti su
Jvairiais grafikos elementais, spalvomis ir formomis, kas
skatina jy kiirybisSkumg ir techninj supratimg. Vaikai gali
mokytis naudoti jvairius dailés jrankius ir technologijas,
tokius kaip teptukai, pieStukai, spalvy maiSymo priemoneés
ar net paprasti skaitmeniniai jrenginiai, kas padeda ugdyti jy
techninius ir meninius jgidzius. Vaikai gali biiti skatinami
spresti kurybines problemas, kaip sukurti tam tikro tipo
dailés darbg naudojant ribotus iSteklius ar priemones.
Pavyzdziui, sukurti vaizdus ar formas, kurios atitinka tam
tikras salygas ar reikalavimus. Vaikai gali eksperimentuoti
su jvairiomis technikomis ir medziagomis, siekdami atrasti
naujus budus, kaip iSreiksti savo kiirybiSkuma

SRITIS Teatro raiska

NUOSTATA Tyrinéja ir susipazjsta su teatriniy raiSkos formy jvairove, patys isbando skirtingas jos raiSkos priemones

GEBEJIMAI Naudoja iSraiskingus kiino judesius, veido mimika, balso intonacijas, giliai iSgyvena kuriamas situacijas ir kartu
mokosi tiksliau, aiSkiau, autentiSkai, kiirybiSkai iSreiksti savo iSgyvenimus kitiems, pagilinti estetinj pasaulio
pazinimg teatro, meno formomis

PRIEMONES Pasakos ,,ZaidZiame teatrg”, pirStukinés Iélés, Sviesos stalo ,,Seééliu figliros”, pirStiniy—prijuostés teatro
zaidimas, Ropés galvos kariinos, darzoviy kartinos, vaidmeniniams zaidimams skirtos priemonés, medziaginés
gyviny kaukeés

MOKINIU 1-3m. 4-6 m.

VEIKSENOS

Vaidina, meégdZioja ka prisimena, kaip daro
suaugusieji ar kiti vaikai. [sijaucia j veikejus,
siuzeta, improvizuoja, reiSkia emocijas kokios

Zaidzia teatra, mégdZioja pasaky herojus, improvizuoja.
Mimika, judesiu, balsu bando atkurti jsivaizduojamg elgesi
ir kalba. Kuria dialoga tarp veikéjy. Atkuria matyty situacijy
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tuo metu kyla. Zaidzia- vaidina trumpas scenas
pagal literatlirinius, muzikinius siuzetus. Kuria
paéiy idgalvotas istorijas ir jas vaidina. Zaidzia
stalo teatrg. Kartoja matytus veiksmus, judesius.
Zaisdami reiskia poreikius ir  skirtingas
nuotaikas, tyrinéja savo kiino ir balso galimybes.
Rezistriniy ir vaidmeny zaidimy metu atlikdami
pasirinktg vaidmen] pasitelkia kiino judesius,
veido mimika, balso intonacijas ir priemones.
Mokytojai aiSkinant apie antriniy Zaliavy
panaudojimo galimybes ir gaminius 1§ Juy,
pasigamina i§ kartoniniy déziy teatro scena,
traukinuka. IS jvairiy medziagos skiauciy kuria
teatro veliaveles. IS jvairiy nebenaudojamy
daikty kuria personazus bei I¢les, ir jomis vaidina

fragmentus panaudodami aplinkoje esancius daiktus. Sau
priskiria vaidmenj. Vaidina stalo I¢liy teatre, keisdamas
balso intonacijg iSreiSkia savo jausmus pamégdziodamas
pasirinkta personazg. Vaidina siuzetus, kuria monologus,
dialogus. Vaidindamas atkartoja matytus siuzetus, vaizdus,
kopijuojama suaugusiyjy elgseng. Fantazuoja, kuria istorijas,
pasakas. Inzinerinés veiksenos — vaikai gali kurti paprastus
sceny modelius naudodami statybos rinkinius ar kitus
kiirybinius jrankius. Tai leidzia jiems suprasti, kaip sukurti
erdve, kuri tikty teatro pasirodymui ir plétoti erdvinio
mastymo jgidZius. Naudojant jvairius technologinius
jrankius, kaip LED S§viesas ar paprastus garso efektus, vaikai
gali sukurti specialiuosius efektus savo pasirodymams, kaip
rukg ar spalvotas Sviesas. Vaikai gali kurti kostiumus, kurie
jtraukia paprastus inzinerinius elementus, pavyzdziui,
judan¢ius ar  SvieCianCius  elementus, naudodami
pagrindinius elektronikos komponentus. Vaikai gali kurti
rekvizitus, kurie yra tiek funkcionalts, tiek estetiSkali
patraukliis, padédami suprasti dizaino ir inZinerijos
principus. Vaikai gali kurti ir pritaikyti savo choreografijas
ir scenarijus, spresdami problemas, kaip geriausiai iSreiksti
istorijg ir emociSkai jtraukti auditorijg. Tai skatina
kurybisSkumg ir analitinj mastyma Naudojant skaitmenines
technologijas, vaikai gali eksperimentuoti su virtualiais
efektais ar simuliacijomis, kaip foniniai vaizdai ar specialieji
efektai, kas skatina jy kiirybiSkumg ir techninius jgiidzius.
Vaikai gali mokytis apie erdvés planavimg ir geometrija,
kurdami savo teatro scenas, suprasdami, kaip geriausiai
i8déstyti objektus ir aktorius scenoje, kad bty pasiektas
norimas efektas. Veiklos, kuriose vaikai dirba su
proporcijomis ir masteliu scenos ar kostiumy dizainui,
padeda jiems geriau suprasti geometrinius principus ir taikyti
juos kiiryboje
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V SKYRIUS
VAIKU UGDYMOSI PAZANGA, UGDYMOSI TESTINUMAS

5.1. Vaiky ugdymosi pasiekimai ir pazanga — neatsiejama kokybisko ugdymo(si) proceso dalis. Tai jgyti vaiky gebéjimai, Zinios ir supratimas,
nuostatos, apie kuriuos sprendziama i§ vaiky veiklos ir jos rezultaty. Nuolatinis informacijos apie vaiko, jo ugdymo(si) ypatumus ir daromg
pazangg atskirais amziaus tarpsniais kaupimas, interpretavimas ir apibendrinimas.
5.2. Vaiky ugdymosi pasiekimy ir pazangos tikslas — nustatyti esamus ugdytiniy gebéjimus bei numatyti tolesnio ugdymo(si) gaires.
5.3. Vaiky ugdymosi pasiekimy ir pazangos uzdaviniai:

5.3.1. pazinti vaika (vaiko ugdymo(si) poreikius, interesus, pomégius, galias, charakterio ypatumus, kultirinius skirtumus);

5.3.2. atskleisti vaiko pastangas ir pazanga bei skatinti jo ugdyma(si);

5.3.3. planuoti tolesnio ugdymo(si) perspektyvas individualiai kiekvienam vaikui ir vaiky grupei;

5.3.4. apibendrinti sukauptg ugdymosi pasiekimy ir pazangos informacija, koreguoti ugdymo planus, individualizuoti

ugdymo procesa. Sieti juos su grupés ugdymo tikslais, uzdaviniais, numatant ateities perspektyva ir testinumo zingsnius;
5.3.5. pateikiant ugdymosi pasiekimy ir pazangos informacijg vaikui, vaiko tévams(globé¢jams), kolegoms, administracijai,
laikytis etikos reikalavimy, konfidencialumo, garantuojant vaiky psichologinj sauguma.

5.4. Lopselyje-darzelyje vaiky ugdymosi pasiekimuose ir pazangoje dalyvauja: mokytojai, specialistai, vaikai, tévai(globéjai). Mokytojai
nuolat stebi, fiksuoja individualy vaiky elgesj, veikla. UZfiksuotus duomenis ir kitg ugdymosi pasiekimy ir pazangos medziaga kaupia vaiko
pasiekimy aplanke. Svietimo pagalbos specialistai vertina vaiky pasiekimus ir pazanga nuolat, apibendrinta informacija pateikia grupiy
mokytojams.
5.5. Mokslo mety eigoje visose amziaus grupése vaikai vertinami du kartus. Ugdymosi pasiekimy ir pazangos metu E-dienyne ,,Miisy darzelis*
pildomi ,,Vaiky ugdymosi pasiekimy aprasai* kiekvienam vaikui pagal amzZiaus grupes. Apibendrinamasis ugdymosi pasiekimai ir pazangos
vyksta kalendoriniy mety pabaigoje (gruodzio mén.) ir baigiamas mokslo mety pabaigoje (geguzés mén.).
5.6. Ugdymosi pasiekimy ir pazangos rezultatai aptariami su tévais(globé¢jais) individualiy pokalbiy metu, su Mokytojais susirinkimy metu, su

lopSelio-darZelio administracija vaiko geroves posédziuose.
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5.7. lkimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo(si) derm¢ ir testinumas uztikrina ,,Gintarélyje gyvensim, gério daigelius purensim ir
PrieSmokyklinio ugdymo programy svarbiausiy ugdymo(si) principy atitiktis ir ugdymo(si) proceso kryptinguma, ugdymo(si) modeliavimg i§
vaiko raidos ir ugdymosi perspektyvos, iSskiriant démesj zaidimo pedagogikai ir patirtiniam vaiky ugdymui(si), plétojamy galiy derme,

suderinant jas sudaran¢iy pasiekimy grupes, pasiekimy turinius, jy augimo nuoseklumu.
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